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Ras la taxe 

Scandaleux, c'est le seul mot qui vient k I 'esprit lorsque Ton 
rapproche deux actualites deja bien agacantes quand on les 
lit independamment. 

Les affreux sbires des lobbies de I'edition musicale sont en 
effet bien partis pour que soient taxes les disques durs de plus 
de 80 Go (pourquoi ce chiffre, on se demande hein...) apres 
les cies USB et autres lecteurs MP3. Rappelons que les DVD 
sont ddj& lourdement taxes, ce qui a eu pour principals conse- 
quence de d6porter 35 % du marche vers d' autres pays. 
Pourquoi paierait-on une taxe pour graver ses photos ou ses 
donn6es quand on peut acheter les DVD tellement moins cher 
en Suisse ou autre via le net du reste ? 



Ces taxes sont censees compenser les pertes liees a la copie, 
au P2P, etc. On se gausse lorsque Ton songe qu'elles profitent 
essentiellement aux gros vendeurs de disques et pas du tout 
k la creation, on pleure quand on paye alors qu'on n’a meme 
pas un seul fichier MP3 sur son DVDR ou son disque dur. 

Ces taxes sont aussi censees contrebalancer le droit a la 
copie privee et autres enregistrements. Mais une loi est en 
cours d’6laboration k Tassemblde pour supprimer ce droit ! 
Va-t-on supprimer les taxes pour autant ? Personne n'en 
parle evidemment si ce n'est les fabricants de DVD et lecteurs. 
Ecceurant. Pourtant a I'heure des DRM, du ViaAccess2 ou du 
StarForce, le piratage est en chute libre. 

Passons, I'actualite informatique a heureuse- 
ment de quoi nous faire oublier tout cela. 
Void un num6ro encore bien plein ! Vous 
aurez sans doute note du changement 
Une evolution qui nous a bien tortures 
ces demiers temps. Faut-il s'endomir 
sur ses lauriers quand tout va bien 7 
Nous nous sommes longuement 
pose la question avant de 
«pondre» cette nouvelle formule, 
essentiellement tournee vers la 
forme II est vrai, car pour le 
fond, nous tenons & garder 
nos principes fondateurs. 

Pour etre honnetes, nous serrons les fosses 
car II est plus difficile de changer un magazine qui 
marche qu’un qui peri elite. Mais quitte k devoir attendre 
quelques numeros avant de retrouver nos marques, nous avons 
finalement prfe le risque, partant du principe que ce qui n'avan- 
ce pas recule. Nous esperons que ces changements vous plai- 
ront, sachant que nos objectifs ont ete la clarte et I'elegance, 
avec encore plus de contenu. Vos commentaires sont evidem- 
ment les bienvenus, surtout les critiques construites ;) 
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■ Processeurs « pretested », 
la bonne affaire ! 

Tous les overclockers le savent, la chance entre dans une trap grande part 
dans les performances de leur machine. En effet, selon la qualite de 
production des wafers, la montee en frequence des CPU est plus ou moins 
elevee. Si on a de la chance, on peut done se retrouver avec un 3 000* issu 
tfun wafer de qualite 4 000*. Les listes des numeros de serie 
correspondant aux semaines de production les plus reussies ne manquent 
pas sur le net Mais la plupart du temps, elles correspondent a des series 
deja epuisees. Et quand bien meme, imaginez-vous chez votre Chinois 
favori a eplucher tout son stock de processeurs pour trouver le bon 
numero... Mai barre hein ? 

Quelques magasins en llgne futes ont toutefois senti le creneau et 
effect uent des protests grSce a de bons vieux benchs tels que Prime pour 
certifier les capacitds d'overclocking de leur stock. Ils en profiterrt pour 
les vendre plus cher que les CPU » normaux ••, mals cela reste plus 
dconomique que d’acheter le CPU de frequence supdrieure, bien entendu. 
En moyenne, un Athlon 64 3 500* a 2,200 MHz se vend 230 € et un 3 800+ 
a 2,400 MHz 365 € . Dans le cas des processeurs " pretested -. citons 
www.overclockers.de avec une bonne dizaine d'Athlon tous confondus aux 
resultats corrects et garantis. Chez www.trend4pc.de, on trouve a I'heure oil 
nous ecrivons ces pages 3 Atlhon 64 3 000+ ■ winchester -, un 1 80082 
430 MHz vendu 1 34,95 € et deux 1 800@2 565 MHz a 149.90 €. 

On se retrouve done avec un surcout d'environ 1 9 % par rapport a un 3 
000+, un gain de 35 % par rapport A un vrai 3 000+ mais surtout une 
economie de presque 63 % par rapport a un vrai 3 800+. Pas si mal. . . 

Pour rappel, dans le PC UPDATE du mois dernier, nous avions obtenu un foil 
2 700 MHz en partant de 1 800 MHz. 

Dans tous les cas, si I'achat d'un de ces processeurs vous attire, il ne 
faudra pas oublier que I'overclocking n'est pas une science exacte et que 
d'autres facteurs entrant en jeu. Les capacites d'overclocking de votre carte 
mere et dans une moindre mesrxe de votre RAM conditionneront les 
resultats. A quoi bon avoir un CPU qui monte a 300 de FSB si votre carte 
est bloquee A 250 ou si vous devez trop balsser les timi ngs/frequences de 
la RAM? 


H Intel abandon ne Netburst ! 

Ou plus precisement les pipelines tres longsdu Pentium 4 

que plus farbles qu'esperees) mais aussi une 
consommation record. C'est Pat Gelsinger, I'ex-CTO 
(Chief Technology Officer) d'lntel et I'actuel dirigeant de la 
section Digital Office qui vlent de I'annoncer. Le 
CedarMIII/Presler, fabrique en 65 nanometres serait done 
le dernier CPU issu de I'archltecture Netburst telle 
qu'lmpl6mentee dans tous les Pentium 4. 

Les architectes d'lntel travaillent maintenant sur un CPU A 
pipelines plus coirts qui devrait offrir les avantages du 
Pentium 4 et du Pentium M : hautes performances 
multimedias, HyperThreading, Virtualisation, EM64T... 
pour le Pentium 4 et Micro-Ops Fusion (haut rendement), 
faible consommation... du Pentium M. Cette nouvelle 
architecture devrait voir le )our fin 2006 avec le Conroe 
(desktops), le Merom (portables) et le Woodcrest 
(serveurs). Le but est dairement d'offrir une efficacite par 
Watt record, exit done les trds hautes frequences puisque 
cette nouvelle architecture devrait ddbuter a des 
frequences similaires a celles des Pentium M actuels. Elle 
continuera d'evoluer avec le temps mais bien moins 
rapidement que par le passe. Ces processeurs seront bien 
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■ Dreamsys 
de Kloss, 
des miniPC 
complets 

Vous aimez les MimPC mais vous 
n'avez pas envie de choisir ses 
composants. de les monter et de tout 
configurer vous-mfimes ? C’est 
dommage mais a pres tout, pourquoi 
pas. \fous pouvez alors demander 4 
votre assembleur favori de falre le 
travail ou alors lorgnervers les les 
modeles complets Dreamsys de Kloss. 
Distribute par Morex Technologies, ces 
bare bones affichent un design soigne et 
une taille compacts. La configuration 
est dgalement a la hauteur avec trois 
versions construites autour d'une carte 
mere i915/ICH6 sur laquelle on trouve 
un P4 3Ghz Prescott, 512 Mo de DDR 
Samsung, un graveur DVD DL Philips, 
un disque dir Maxtor DiamondMax 
Plus 9 de 160 Go, le reseau Gigabit, le 
Wi-Fi 802.1 1g, le son 5.1 , un lecteur de 
cartes memoire 7 en 1, une alimentation 
de 250 Watts, ainsi que toutes les 
connectiques adequates (USB, 
FireWire/iLink, serie, parallels, PS2). La 
carte graphique change selon les 
modules, avec au choix une ATI X300 
SE, une X700Pto 128 Mo ou une nVidia 
6600GT 128 Mo, toutes en PCI-E. Une 
carte TV analogique est aussi proposee 
en option, mais elle occupera alors le 
seul port PCI 32 bits disponible. On 
trouve deux emplacements 3.5 pouces, 
occupte par le disque dur et le lecteur 
de cartes memoire, et un slot 5.25 dans 
lequel le lecteur optique prend place. II 
n’y a done aucune possibility d'ajouter 
des unites de stockage, mais deux 
ports SATA sorrt disponibles pour 
upgrader le disque dur. Les Dreamsys 
sont foumis avec une telecommande 
mignonne et complete configurable a 
souhait via son gestionnaire, et le boitier 
supporte un petit affichage couleur en 
fagade monitoiant quelques donntes 


Un miniPC tout equipe est 
tres limite pour I’optimisation 
mais simplifie la vie” 
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PARLEZ AVEC VOS DOIGTS OU AVEC 
VOTRE BOUCHE SANS QUE CA VOUS 
COUTE LESYEUX DE LATETE. 
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I Coolermaster Centurion 531 

Le Coolermaster Centurion est un bottler qui a fait ses preuves, et nous 
suivons toujours avec interet les Evolutions de ce modele. Dans sa derniere 
version “ 631 ", II est desormais equips d'un ventllateur 120mm (lumineux) 
en fapade, et d'un emplacement pour ventilateurjusqu'E 120mm E I'arnEre - 
on pourra aussi y mettre un 80 ou 92mm. Les pEriphEriques 5'1/4 et 3‘1/2 
sont fixEs E I 'aide d'un systEme de rails, et les cartes d'extensions 
beneficient aussi d'un systEme de fixation raplde et sans vis. Outre cela, le 
panneau lateral gauche est desormais equipe d'un conduit d'air acheminant 
de fair f rals directement sur le processeur. Ce systeme, preconi se par Intel, 
permet d'ameliorer le refroidissement du CPU. Les prises additionnelles 
USB, Firewire et audio, sont situees sur le dessus du boftier : un choix qui 
plaira a certains et dEplaira E d'autres. Comme avec les gEnErations 
prEcEdentes, le Centurion 531 est fabrlquE en acler mais bEnEficie d'une 
facade aluminium. Nous trouvons que cette derniEre, blen qu'un peu 
austEre, est plus rEussie que celle du Centurion prEcEdent. Concernant le 
tarlf, Coolermaster annonce un pr ix infErieur E 906 pour un boitier sans 
alimentation. On peut s'attendre a le trouverE des prix infErieurs sur le net 
d'ici peu, les prEcEdentes genErations ayant rapldement atteint les 60€. A 
un tel tarlf, ce boitier E facade alu devient une trEs bonne affaire. 




“ La technologie MVA 
est en passe de 
reunirtous les 
atouts de son cote ” 

■ LCD MVA en 8 ms 


categorle. et il taut compter entre 380 et 500 euros pour un modPle 
de derniEre generation en 8 ms. Bien que les dalles TN+film soient 
toujours dominantes sur ces nouveaux modeles, les MVA qui 
avaient EtE mises a I'ecart depuis quelque temps refont leur 
apparition. Ces dalles dont le temps de rEponse a toujours EtE un 
point faible arrivent enfin E etre rEactives, tout en gardant les 
atouts qui ont fait leur rEputation, soit un bon rendu colorimEtrique 
alnsi que de larges niveaux de noirs et des angles de vision 
confortables. D'apres les quelques tests que nous avons pu fairs 
jusque-IE, il y a encore des progrEs E faire mais cela laisse 
prEsager le meilleu pour les prochaines gEnErations LCD. II y a 
aussi un autre aspect ou le MVA change un peu la donne. En effet, 
la latence des Ecrans donnee par les constructeurs concerne, dans 

que la rEactivitE reelle des ecrans E dalles TN+film en 8 
nEanmoinssrj 


la grande majorltE des cas, des transitions de couleurs noir/blanc. De plus, cettc 
qui ne reflEte pas du tout un usage traditionnel. En pratique, des mesures ont mi 
ms pouvait atteindre en fait 20 a 30 ms selon les niveaux de gris (une vitesse qu 
Mais sur les dalles MVA, les mesures montrent que ce temps de rEponse reste stable quel que soit le taux de contraste, et il est constamment 
en dessous de la bane des 16 ms. Les spEcifications des Ecrans MVA 8 ms sont done a peu pres respectees puisqu'ils affichent une latence 
exprimEe sur des transitions de gris/gris et non pas noir/blanc. Ansi la latence ISO d'un tel moniteur est en fait de 2x8 ms = 1 6 ms puisqu'il 
faut ajouter la latence d'un passage du noir au gris et du gris au blanc. Les dalles MVA ne sont pas fcrcEmerrt plus rEactives pour autant. cela 
dEpend des transitions, et pour un passage franc blanc/noir par example, la rEactivitE d'un TN+film qui descend alors en dessous des 10 ms 
reste meilleure. Cela dit E I'cBil. il est bien difficile de distinguer une difference tenement la rEmanence est faible. Le MVA offre done une 
latence plus stable et une rEactivitE globale trEs proches des meilleurs TN+film 8 ms. Cela signifie que les personnes souhaitant investir dans 
un Ecran trEs rEactif n'auront plus a sacrifier I'aspect video ou graphique, comme e'est le cas aujourd’hul sur la plupart des modEles TN+film. 
Mais ces dalles n'ont pas dit leur dernier mot puisque des modEles en 4 et 6 ms ne devralent plus tarder. ViewSonic est pour le moment le seul 
E proposer un modEle MVA 1 9 pouces 8 ms, mais il y a fort a paner que d'autres constructeurs I'adopteront prochainement II est en 
concurrence avec les modEles Benq FP937s+, liyama E480S-W, Hyundai L90D+, Nec 1 970GX, et Samsung SyncMaster 91 3N, tous les cinq 
en TN+film 8 ms. 





Xbox 360 et PS3 : 
des PC de reve ? 


Microsoft et Sony ont devoile les specifications de leur nouvelle 
console, la Xbox 360 et la Playstation 3, qui debarqueront en fin 
d'annee pour la premiere et au printemps 2006 pour la seconde. 
Leurs specifications laissent reveur ! 


POWER PC VS CELL 

Le CPU de la Xbox sera fabrique par IBM 
et est done un d6riv6 Power PC. Alors 
qu'lntel et AMD viennent tout juste de 
lancer leur CPU dual core, II s'aglt icl 
d’un CPU tricore cadencte & 32 GHz et 
qui integre bien entendu une unite de 
calcul vectoriel par core alnsl qu'un 
equivalent de I'HyperThreading. Ce 
processeur est tres different du Cell qui 
equipera la Playstation 3, cadence lul 
aussi a 32 GHz, pulsque ce dernier ne 
dispose que d'un seul core Power PC 
couple a de nombreuses unites 
vectorielles (7) plus ou moins 
independantes. Le choix de Microsoft 
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NVIDIA et Sony ont opte pour une autre 
approche, plus simple, encore une tois 
parce quo leur association tardive n'a 
pas permis d’apporter des modifications 
Importantes au GPU. Alnsl la memoire 
n'est pas umfiee sur la PS3. Le GPU 
dispose de ses propres 256 Mo de 
memoire GDDR3 cadencee a 700 MHz 
en 128 bits, cequi offre20 Go/s, comme 
pour les 512 Mo de memoire unifiee de 
la Xbox 360. Par contra la PS3 dispose 
d'une memoire centrale de 256 Mo qui 
cette folsest de la XDR 64 bits cad encde 
d 400 MHz. ce qui foumit un debit de23 
Go/s. Memoire pnncipalement utllisde 
par le processeur, le GPU pourra 
dgalement y acceder, comme c'est le 
cas sur PC, mis A part qu'on parle ici 
d'une memoire qui offre 23 Go/s ce qui 
rend cette possibilite bien plus 
interessante. Si le Cell n'a besoin que de 
10 Go's, cela signifie qu'il en reste 13 
pour le GPU qui dans lemeilleurdes cas 
s'additionnent aux 20 Go/s de sa 
GDDR3. En contrepartie. de la bande 
passante mdmoire sera perdue en 
transfert entre la XDR et la GDDR3 (vu 
que la mdmoireest unifiee surXbox 360, 
ce probleme n'existe pas), et le RSX ne 
dispose pas de I’eDRAM et de ses 


CONNECTOJE ET STOCKAGE 
Chaque console inclut un disque dur 
Interchangeable, de 20 Go chez 
Microsoft et non determine chez Sony, 
alnsl qu’un lecteur optique. Alors que 
Microsoft s'est contents d'un simple 
lecteur DVD, Sony a opte pour le BD- 
ROM qui utilise la technologie Blu-Ray 
et done des disques de 54 Go I Une 
difference qui poirrait etre significative 


puisque la PS3 pourra lire les films en 
haute definition qui sortiront sur ces 
disques, alois que la Xbox 360 sera 

probablement, oourant 2006, sortir une 

lecteur optique plus avance (HD-DVD ?). 
Autre avantage de Sony au niveau du 
stockage : r integration de lecteurs 
capables de lira la majorite des 
memolres compactes du moment I 

Des ports USB 2.0 et le support du Wi- 

pourra servir de controleur pour la PS3. 

SONY VAINQUEUR ? 

Sony s'est autoproclame vainqueur en 
declarant que sa console serait deuxfois 
plus performante q ue celle de Bill Gates. 
Bien entendu, tout ceci a ete rendu 

du Cell qui troque de la puissance de 
calcul generaliste contre de la puissance 
de calcul spedfique, mals aussi grace 
au jour de I'annonce. En effet, Sony a 
annonce apres Microsoft done 
forcement. il a annoned des chiffres 
superieurs. II faut savoir que 
I'expressicn de la puissance d'une puce 
est subjective, ce qui prend des 
proportions encore plus Importantes 
avec les GPU. Or, bien que nous ne vous 
en ayons pas parle, Sony et Microsoft 
ont annonce des puissances en flops 
poir les GPU de leur console et la PS3 
en aurait encore une fois deux fois plus. 
Le RSX deux fois plus puissant que le 
R500 ? Nous sommes tfes loin de le 
penser. La difference entre les flops 
annoneds par NVIDIA et ceux d'ATI 
provient principalement... de la manidra 
de les compter. Dans ces conditions, ils 
n'ont absolument aucun interet. II n'est 
done pas possible, a I'heure actuelle de 
comparer le R500 au RSX au vu de leur 


diffdrente architecture et du peu de 
details que NVIDIA et Sony ont 
communiques sur le RSX. 

LA MORT DU PC ? 

CPU trioore a 3,2 GHz, GPU 48 
pipelines, memoire centrale en 
GDDR3, buffer d'eDRAM, disque dur 
modifiable, DVD, USB, Wi-Fi... le tout 
dans un format compact refroidi par un 
watercooling. De quoi faire de la Xbox 
360 un super PC 7 Cell massivement 
vectoriel, RSX deux fois plus 
performant qu'un 6800, support de 

FI... De quoi ridiculiser les PC Media 
Center ? Oui et non. 

Les changements demands nt trop de 
modifications au niveau logidel avant 
d'apporter un feel plus. Par example, un 
R500 lancd sur PC aujourd'hui ne pourrait 
pas offrlr un niveau de performance 
suffisant avant un bon moment. Si il y a un 
point a retenir, c'est que I'architectire de 
ces consoles demandera beaucoup de 
travail aux developpeurs (sort de jeux 
video soit d'utilltaires de developpement) 

maximum. Grace a leur puissance brute, 
la quafte graphique devrait cedes etre 
d'un bon niveau au depart et progresses 
au fil du temps pour des resultats 
optimums d'ici 2 ans. Oil en seront nos 
PC d’ici la ? Sans doute encore 
beaucoup plus loin. Mais il faut esperer 
que les developpeurs ne feront pas trop 

consoles, notamment Xbox pour laquelle 
Microsoft propose une plate forme de 
developpement commune avec le PC. 
Neanmoins, il semble evident que la 
Xbox 360 et la PS3 pourront, a terme, 
concurrencer nos PC. Un PC principal 
(qu'une console ne pourra jamais 
remplacer dans nombre de domaines, 
rappelons-le, sans parler du piaisir de 
I'upgrade et de la bidouille) plutot que 
2 PC ? Gageons que beaucoup se 
poseront la question a Noel. 







PROCESSEURS DE PORTABLES SUR PC DE BUREAU ! 


UN ADAPTATEUR POUR CPU SIGNE ASUS MET ENFIN LE SILENCE ET LE FAIBLE DEGAGE- 
MENT THERMIQUE DES ORDINATEURS PORTABLES A LA PORTEE DES PC DE BUREAU. 




Vous Stes vous d6ja demands 
pourquoi les ordinateurs porta- 
bles d^gageaient moins de cha- 
leur et de bruit qu'un PC de 
bureau ? Bingo I! C'est le pro- 
cesseur qui fait toute la diffe- 
rence. Pour assurer la meilleure 
stability dans un encombrement 
aussi faible que celui d un chas- 
sis de portable, les processeurs 
de notebook sont congus pour 
fonctionner avec des tensions et 
des temperatures moindres, per- 
mettant ainsi au ventilateur de 
tourner moins vite... et de fairs 
moins de bruit. Le tout sans affec- 
ter les performances globales. 


qui offre plus de 
souplesse. Le CT- 
479 apporte le support 
des processeurs socket 
479 (y compris les r&cents 
Dothan FSB 533 MHz), tout en 
conservant une carte mere com- 
patible avec les proces- 
seurs en socket 478. 


Schema d'assemblage du CT-479 


(Les processeurs Intel® 
Pentium® M "Low Voltage" 
j & "Ultra Low Voltage" NE 
sont PAS supportes 
Le CT-479 est equipe de jumpers 
controlant le FSB (front-side- 
bus) pour plus de souplesse. En 
fonction du processeur achete, 
I’utilisateur pourra paramStrer 
manuellement la frequence de 
bus sur 533MHz ou 400MHz, Id 
ou la plupart des solutions 
concurrentes ne gerent que les 
FSB a 400MHz. Profiter du 
silence et se debarasser de la 
chaleur ne riment desormais plus 
avec "sacrifice de performan- 


1 CARTE MERE... 2 SOCKETS 

Le kit de mise a jour ASUS CT- 
479 est une toute nouvelle solu- 
tion permettant d'apporter les 
performances et le silence des 
processeurs Intel® Pentium® M 
en socket 479 aux cartes mferes 
ASUS socket 478. Au lieu de 
placer le socket 479 directement 
sur la carte mere, ASUS a pre- 
fere la solution de I'adaptateur 


Les processeurs Intel® 
Pentium® M qualifies sont 


ces". Le CT- 
479 est Iivr6 
avec un systeme 
de ref roidissem ent 
congu pour le Pentium® M. Ce 
systdme de ventilation adopte 
une conception "sans outils". ce 
qui vous 6vitera les tourments 
des vis et tournevis. 


Faire plus... avec moins 


Le CT-479 associe a une carte 
mere ASUS Socket 478 arborent 
un meilleur rapport performan- 
ces-prix que les solutions 
concurrentes. La solution ASUS 
gere quatre slots DIMM et un 
maximum de 4Go de memoirs 
avec une architecture DDR 400 
‘Dual Channel" et I'AGP 8x. 

La liste des cartes meres ASUS 
supportant I'adaptateur CT-479 
ne cesse de s'allonger et com- 
ports a present des cartes meres 
dot£es d'un port pour cartes gra- 
phiques PCI Express (voir enca- 
dr6 ci-dessous). Au fur et & 
mesure de son Evolution cette 
liste sera mise a jour et consuma- 
ble sur le site internet d'ASUS 
(www.asus.com). 


LISTE DES MATERIELS ASUS SUPPORTANT LE CT-479 

Port graphique & chipset: 

PCI Express + i915 

AGP 8x + i865 / 875 

Cartes meres: 

P4GD1 

P4GPL-X 

P4C800-E Deluxe 
P4P800-SE 
P4P800-VM 




Cas Pratiques 



Cas Pratiques 



Gagnez 1 Go de memoire Corsair ! 



En nous envoyant une question technique par mail, vous pouvez gagner un kit memoire Corsair 
2*512 Mo TWINX1024-3200XL avec une latence record de 2-2-2-5, de quoi serieusement booster 
les performances de votre PC... La redaction choisira la question la plus pertinente et son auteur 
recevra le Giga de memoire ! Notez que nous 
ne pourrons sans doute pas repondre de 
maniere individuelle a toutes les questions ! 


Je voudrais faire I'achat de deux barrettes 
Corsair pour une utilisation dual channel 
J’aimerais savoir si je peux garder mes deux 
autres barrettes a savoir des "no name" 51 2 
Mo PC3200 en plus sur les autres slots 
disponibles sans pour autant affecter les 
performances des Corsair. 


dans une banque. Toutefois, il ne 
vous sera pas necessaire d'ache- 
ter de la mSmoIre hautes perfor- 
mances car vous devrez aligner la 
vitesse et les timings de la mO moi- 
re en fonction de vos modules les 
plus lents. Par exemple, si vos 
anciennes barrettes tiennent 
3Z3/3/8 a 200 MHz et que les nou- 

273/3/6 a la meme frequence, 
vous devrez imperativement regler 
votre BIOS pour 3/3/378 afin d'evi- 
tertout plantage, II faut bgalement 


Par exemple, sur tous les Athlon 
64 a I'exception des nouveaux 
Venice/SanDiego, I'utlllsatlon de 
quatre barrettes de mdmoire 
simultandment imposait le passa- 
ge en DDR333 au lieu de COM 00 
et la reduction de IT &2T, rfidui- 
sant done les performances de 
fagon sensible. Sachant qu'un 
giga de memoire est encore suffi- 
sant dans I'immense majorite des 
cas, II vaut mleux privilegier, selon 
nous, la vitesse plutdt que la 
quantity en ce qui vous concerns. 



Est-ce que le nombre de plateaux influence 
les performances globales 
d'un disque dur ? 


La reponse est oui I Plus II y 
a de plateaux dans un 
disque dur, plus il ira vite. Cela 
s'explique par le fait qu'il y a 
autant de tetes que de plateaux, le 
double meme sachant qu'il y a une 
tete de chaque cote d'un plateau. 
En touts logique, plus il y a de 
t&tes pour llre/ecrire, plus ga va 
vite. Attention toutefois, car la den- 
sity des donndes n'est pas sans 
importance. Pour raster juste, 
nous pouvons seulement affirmer 

beneficient de la meme quantite 
de donn6es maximale par plateau. 


En effet, a vitesse de rotation 
egale, si la density du stockage est 
plus elevee, la tete lira plus dlnfor- 

donne. En suivant ce principe, 

conclure que les donnees stoc- 
kees sur la bordure exterieure des 
plateaux seront lues et/ou ecrltes 
beaucoup plus vite qu'au centre 
des plateaux. C'est d’allleurs pour 
cette raison que nous vous recom- 
mandons la creation d'un volume 

fichier soit justement stocke a I’ex- 
teneur des plateaux. 








Comment calculer la consommation en VA 
de mon PC ? J'ai achete un onduleur 500 VA 
mais je n'ai aucune idee de ce que cela 
represente par rapport a la consommation 
de mon PC. Dois-je me baser sur la 
puissance de mon alimentation, 420 W ? 



Cas Pratiques 



Pour un overclocking 
pousse, le refroidis- 
ment des mofsets 
est recommande, 
voire indispensable 
selon les 
processeurs” 


Quels sont les effets de la surchauffe des mosfets se trouvant autour 
du socket de la carte mere ? Sur ma carte mere, une ASUS P4C800, 
avec un P4C 3,0 GHz et de la memoire Kingmax DDR500/PC4000, 
je compte me lancer dans un overclocking d'au moins 3,75 GHz. 

A une telle vitesse, est-ce que la fixation des radiateurs des mosfets 
est necessaire, comme c'etait le cas dans I'article sur l' overclocking 
d'un P4C 3,0 GHz watercoole et overclocke a3,9 GHz du PC Update 15 ? 


tout son alimentation en electnci- 






“meilleure innovation” 
K8N Neo2 Platinum 


“meilleur produit 2005” 


| 2005 | K8T Neo2-FIR 



“le 64 bit n’est plus un reve” 

K8N Diamond 

"efficacite et simplicite” 
K8N Neo Platinum 


K8N Diamond 


K8N Neo4 Platinum 


K8N Neo2 Platinum 



nn i pqlby [' 

DIGITAL-EX 




-- Uniquement sur les cartes MSI — 




- Speedster : Overclocking maximum 

- PowerPro : Economie d’energie 

- BuzzFree : Gcstion du bruit 

- LifePro : Controle de la temperature 


nForce 3 Ultra 


Athlon 64/64FX 



GAKAMTIE 3'> A 
MKECEE MS 


^ MS. 

, MICRO-STAR INTERNAT1C 






Test 


AMD ATHLON 64 

VENICE ET SANDIEGO 


AMD lance deux nouveaux cores pour son Athlon 64, le Venice et le SanDiego. 
Le regne du Winchester n'aura pas dure longtemps. Les nouveaux venus, 
achevant le passage d'AMD a la production en 0.09p, seront-ils a la hauteur ? 
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tees lei et la pour permettre une augmen- 
tation des petfonnances. il y a notamment 
quatre buffers d'ecnture au lieu de deux. 

legerement en faveur du Venice de cette 
fag on, particulierement pour les per- 
sona es qui utilisent quatre barrettes de 
memoire. qui pourront alnsi repasser du 
mode DOR333 a DDR400. Enf n, la troisiP- 
me modification apportee par les cores 
E3/E4 se trouve Stre le procPdd de fabri- 
cation, Abandonnant le procddP ’strained 
silicon*, AMD a developpe DSL (Dual 
Stress Liner). Sans entrerdans les detaife, 
cette nouvelle iacon de fabriquer les pro- 

affecter le cout de production. Nous pou- 
vons esperet de ce changement un 
potenliel d'ovetclocking encore meilleur. 

AMD a lancP un total de six nouveaux pro- 
cesseurs, ainsi qu'un septieme basd sur 
un trosieme core de nouvelle generation, 
le Sempron 3 300+ . Ce petit dernier repo- 
se sur le core Palermo, nous en reparle- 
rons dans notre prochain numero. Les 
quatre premiers Athlon 64 bases sur le 
nouveau core sorrt des Venice. Nous trou- 
vons un 3 000+, un 3 200+, un 3 500+, qui 
existaient dpja en 0.09p grrice au core 
Winchester, mas aussi un 3 800+, le pre- 
mier processeur cadencP aussi rapide- 
ment a adopter cette vitesse de gravure. 
Au-dessus, les nouveaux 3700+ et 4 000+ 
reposent sur le core SanDiego. Le tableau 
ci-dessous recapitule tous les Athlon 64 
sortis sur socket 939, a I'exceptlon des 
Athton 64 FX. 

QA MONTE QA MONTE ! 

Nous avons teste deux processeurs 
Venice, les Athlon 64 3 000+ et Athlon 64 
3 800+. Puisque nous possPdions Pgale- 
ment des Winchester 3 000+ et 3 500+. 


nous avons volontairement ralenti notre 3 
800+ en 3 500+ (2,2 GHz au lieu de 2.4 
GHz) afin d'obtenlr des resultats compa- 
rables. Les tests ont ete menes sur une 
carte mere Asus A8N SU, puis sur une 
DFI nForce4 SLI-DR pour I'overdocking. 
Comme vous pouvez le constater, le 
Vfenice est generalement devant le 
Winchester, m&me si cela se |oue de peu. 
En moyenne, nous avons calcule une 
amelioration de I'ordre de 2 % avec le 
\fenice. Ce n'est cedes pas extraordinaire, 
mais puisqu'il s'agit d'un processeur de 
remplacement, vendu au meme prix que 
son predecesseur, c'est toujours ga de 
prix. Sur une configuration avec quatre 
barrettes de memoire, le fait de repasser 
en mode DDR400 creuse un peu plus 
I'ecart. Bien que ga ne soit pas visible 
pour I'encodage DivX, nous voyons claire- 
ment, dans le cas de Windows Media 
Encoder, I’apport des instructions SSE3. 

Puisque le Winchester etait une referen- 
ce en matiere d'overc locking, depas- 
sant aisement les 2,2 GHz avec des 
pointes entre 2,6 et 2,8 GHz. nous 
n'avons pas resists a I'envie d 'over doc- 
ker nos CPU. Lit encore, c'est une 
bonne surprise, car nous avons attaint 
plus de 2,6 GHz en partant du 3 000+ 
cadence de base e 1 ,8 GHz et 2,85 en 
partant du 3 800+, le tout avec le ventl- 
rad d'origine. C'est un peu moins bien 
que les 2,7 GHz que nous avions obte- 
nus avec notre 3 000+ Winchester, mais 
il faut bien reconnaitre que nous avions 
eu de la chance de tomber sur I* une des 
meilleures series. Overclocke et en plei- 
ne charge, nous avons note une diminu- 
tion de temperature de 3° par rapport au 
Winchester, une reference du genre. Si 
vous ne I'overclockez pas. dites-vous 
qu'un Venice 3 000+, c'est environ 22° 
au repos avec Cool n'Quiet, et tout juste 





plus de 35° en charge I Du bonheur. 

A la finale, les Venice et SanDiego sont de 
bonnes surprises. Rien d'extraordlnaire 
encore une fois, mais ameiiorer ce qui est 
deje bon n'est de toute fagon pas facile. 
Ces processeurs sont tout a fait recom- 
mandes par la redaction, plus que les 
nouveaux Athlon 64 X2, dual core, que 
nous testons juste apres. Les modeies 3 
000+, 3 200+ et 3 500+ offrent tous les 
trois un excelent rapport quallte/prlx, vous 
ne pourrez pas trouver mleux, mais le 
moins cher des SanDiego, le 3700+, sera 
la meilleure base pour les overclockers en 
quete de puissance maximum. 


3 800. 

3 800+ 
3 700+ 
3 500+ 
3 500+ 
3 500+ 
3 200+ 
3 200+ 


2.4 GHz 

2.4 GHz 

2.4 GHz 
2,4 GHz 
2,2 GHz 

2.2 GHz 

2.2 GHz 

2.2 GHz 
2 GHz 
2 GHz 
1,8 GHz 
1,8 GHz 


ADA4000DAA5BN 

ADA4000DEP5AS 

ADA3800DAA4BP 

ADA3800DEP4AW 

ADA3700DAA5BN 

ADA3500DAA4BP 

ADA3500DIK4BI 

ADA3500DEP4AW 

ADA3200DAA4BP 

ADA3200DIK4BI 

ADA3000DAA4BP 

ADA3000DIK4 Bl 


E4 SanDiego 
CG Claw Hammer 
E3 Venice 
CG Newcastle 

E4 SanDiego 


89 W 
89 W 
89 W 


67 W 
67 W 
89 W 
67 W 
67 W 
67 W 
67 W 


512 Ko 

512 Ko 
512 Ko 
512 Ko 
512 Ko 
512 Ko 




Test 


ANTEC 

SERIE TX ET TITAN 550 


ommengons par le plus imposant 
des boitiers Performance TX. Le 
Performance TX1088AMG est un 
boitler grande tour qut semble Stre destlnA 
A remplacer A terme le Performance Plus 
1080AMG. On retrouve avec plalslr les 
quatre emplacements 5*1/4 et deux 
3*1/2 externes. ainsl que les quatre 
emplacements 3*1/2 internes. 
L'organisation interne est la meme, avec 
des rails pour installer les peripheriques 
5*1/4, un filtre a air lavable a I'avant... il 
faut dire que le chassis n’a pratiquement 
pas change ! Les ventables differences 
sont au nombre de quatre. Tout d’abord, 
la porte later ale report desormais une 
entree d’alr destinee A amelorer le refroi- 
dissement du processeur. Un guide d'alr 
permet d’alimenter directement le venti- 
rad en air frais, ce qu devrait etre bene- 
fique pour les performances. Ensuite, 
Textraction de I'air a i'amere est confine a 
un ventilateur 120 mm (fourni). C'est pUs 
efflcace et moins bruyant que d'employer 
deux ventilateurs 80 mm comme sur le 
1080AMG. De plus, le ventilateur 120 mm 
peut Stre rAgle selon trois modes, allant 
du plus silencieux A celui qui souffle le 
plus fort, en fonction de vos besoins. En 
fagade, on trouve des ports USB, 
Firewire, et audio, la oil le 1080AMG se 
contente de I'USB et du Firewire. Enfin, le 
nouveau Performance TX1088AMG regoit 
une alimentation moderne. la Truepower 
2.0 480 W. 

Cette alimentation exceptionnelle justi- 
fie A elle seule une bonne partie de I 'i n- 
vestissement que constitue le nouveau 
boltier Antec. Elle offre des tensions 
extremement stables, un refroidisse- 
ment et un niveau sonore raisonnables 
grace a son ventilateur 120 mm, et la 
compatibllite ATX12V 2.0. Le tarif sur 
Internet est compris entre 1 50 et 200 e. 


mier abord. II faut garder a I'esprit que 
I'alimentation a elle seule coute deja 

200 €. on beneficie dono d’une excel- 
lente alim pour overclocker, et d'un 
grand boitler bien refroidi . 

DES Bomms PLUS 
ECONCMIQUES AVEC LES 
ALIMENTATONS SMARTPO/VER 

Passons au TX1050B. C’est Equivalent 
(modernise) du Performance SX1040BII. 
Un boitier grande tour, similaire au 
TX1 088AMG dans tous ses aspects sauf 
un : I’alimentation. LA oil le TX1088AMG 
regoit une Truepower, le TX1050B se 



Nous ne reviendrons pas sur les carac- 
teristiques du boitier, qui pour le reste 
sont les mAmes que celles du 
TX1088AMG prAsentA plus haut. On le 
trouve sur Internet entre 135 et 170€. 
Tant qu'A dAbourser une telle somme. il 
nous semble judicieux de mettre un peu 
plus pour passer au TX1088AMG, avec 

Le Performance TX640B, quant a lui, 
est une Avolution du Performance 
SX635BII. Ce boitier minltour n'a pas 
de porte en fagade, il se contente de 
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deux 3-1/2 externes et trois 3'1/2 
externes. Alors que le SX63SBII ragoit 
un unique ventllateur 80 mm en extrac- 
tion d'air a I'arriere. le TX640B est equi- 
ps d'un ventilateur 120 mm d cet 
emplacement. Le gain est Icl tr6s 
important. puisqu'un ventllateur 
120 mm est nettement plus performant 



ventilateurs 80 mm. est plus bas de 
gamme que la Truepower du 
TX1088AMG. C'est que leTX640B est 
un boltier plus dconomique. qui n'est 
pas destine aux overclockers. Dans la 
gamme Antec, le TX640B souffre de 
la concurrence du Sonata. En effet. le 
TX640B coute entre 105 et 130 € sur 
Internet. A ce prix, on peut avoir un 

tion Trupower de 380 watts et offre 
des fonctionnalites supplementaires 
pour reduire le bruit. Le TX640B. tou- 
tefois, a des prises audio en fagade et 
une arrivee d'air laterals. 


"overclocking ou serveur, ces boftiers ont des 
cibles bien identifiees" 







Test 








“Le prix de ces boitiers se justifie par la qualite 
exceptionnelle de leurs alimentations, Id, pas 
d'esbrouffe mais de I’efficacite. On est loin de 
I'esprit tuning meme si le look est flatteur," 





Athlon 64 X2 

f . 1 ongtemps attendus par les fondus de 

1 L 1 technologie informatique que nous 
K3hI sommes, les pmcesseurs dual cere sont 
sorts. Nous avons reussi, non sans mal, a mettre la 

Pentium D, 

cette solution nouvelle. 

Le dual core, pour les personnes qui n'auraient pas 
survi I'actualitd, e'est un nouveau type de proces- 


seur •deux-en-un'. A frequence 6gale. la puissance 
de calcul est doublee par rapport k un processeur 
classique, et ce sans avoir a acheter une couteuse 
carte mere biprocesseur, les CPU qui vent avec ainsi 
que la memoire ECC. C'est aussi le retou du bipro- 
cesseur chez les particuliers. Certains y avaient 
goute en 1999, lorsqu'Abit avait sorti la premiere 
carte mere bisocket 370 capable d'accueillir deux 
Celeron puis, en 2002, avec la sortie de I'Athtan MP. 
Depus, les PC multiprocesseurs ont ete reserves 


Ires onereux Opteron et Xeon de nos deux fondeurs. 
Fin 2002, Intel innove avec la technologic 
HyperThreading, une sorte de biprocesseur virtuel 
permettant au systeme d'exploitation d'executer 
deux laches simultanement bien qu'il n'y ait qu'un 
seul processeur dans le PC. Si rHyperThreadng n'a 
pas decuple les performances, le contort d'utilisa- 
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entree de gamme, le Celeron D. Inti 
i abandonne la frequence quant a I 
immer un processes, les Pentium 
6rie des Pentium 8xx. 





Dossier 


Technique CPU 



■ our concevoir un pro- 


deux solutions. Soit I'on 
fabrique un cceur plus grand 
qui integre t equivalent de deux 
cceurs complets. soit Ton posi- 
tlonne deux petits ocBurs cflte a 
cote, mats physiquement s6pa- 
r6s. Pour des raisons tech- 
niques. c'est la premidre option 
qui a ete retenue par les deux 
constructeurs habituels. II serait 
plus interessant financierement 
de fabriquer des cceurs de peti- 


en 0,065p n'etant pas encore 
totalement maitrisee, il n'Stait 
pas possible de fairs autrement 
pour I'lnstant. Les processeurs dual core 
qui viennent de sortr. recouverts par une 
plaque m&allique chez les deux fabri- 
cants, ressem blent a s'y mSprendre aux 
Athlon 64 et Pentium 4 en vente actuelle- 
ment, esthetiquement parlant 
Bonne nouvelle, les Athlon 64 X2 et les 
Pentium D n'imposent pas un enieme 
changement de support, ils conservent 
les sockets 939 et vos sockets LGA775. 
Toutefois, la surprise n'est pas si bonne 
que ga car il faut malgrd tout que votre 
carte m6re et suitout votre chipset puis- 
sent les faire fonctionner. Les heureux 
proprietaires de cartes meres nForce4 

mlse a jour du BIOS suffira a les rendre 
compatibles Athlon 64 X2, mais aussi 
Pentium D dans le cadre du jeune 
nForce4 SLI Intel Edition. Pour les autres 
chipsets, c'est moins Evident. Les cartes 
avec un socket 939 sont vlrtuellement 
capables d'accueillr I'Athbn 64 X2, mais 
encore faut-il que les constructeurs pren- 
nent le temps de mettre a jour les BIOS 

Chez Intel, le dual core impose I'utilisa- 
tion de certaines broches du socket 
LGA775 qui etarent inutilisees jus- 
qu'alors, alnsi que la modification de I'at- 


tribution de quelques autres pins. II n'y 
avait done aucun moyen de mettre a jour 
les cartes LGA775 vendues jusqu'alors. 
Cette modification du cablage praces- 

meres, I'occasion etait trap belle pour le 
geant de Santa Clara de sortir un nou- 
veau chipset, ou plut6t deux. Les i945P 
et i955X remplacent les i91SP et i925X 
sortis il y a tout juste un an. nous en 
jn peu plus loin. 




le code Smithfield, 


le 230 rr 



3,73 GHz, une frequence trop elevee pour 
les CPU dual core, du moins tant que les 
pr ob lames de chauffe n'auront pas ete 
regies. En effet, avec un TDP (Thermal 
Design Power) de 1 30 W, nous consta- 
d'emblee une augmentation de 


15 W 


ix plus gras pr 


transistors. II s'agit ni plus nl moins de 
deux Prescott positionnes c6te a cote, 
avec un mega de cache L2 chacun. La 
Vitesse du FSB reste malheureusement 
de 800 MHz, ne profltant pas de I'avan- 
cee connue II y a peu avec les deux der- 
niers Pentium 4 Extreme Edition et leur 
bus a 1 066 MHz. II ne s'agit pas d'une 

lequel le coefficient multiplicateur ne peut 


seurs Intel sortis jusqu'ici et presque 50 
W d’ecart avec les Pentium 4 \)\ jusqu'a 
3.4 GHz, dont le TDP n'est que de 84 W. 
Ces ’anclens" Pentium 4 etaient deja 
tristement connus pour leur dagagement 


temperature maximale atteinte pi 


200 MHz donnent la frequence raison- 
nable de 28 GHz, mais 14x 266 MHz 
auraient impose un minimum de 


Execution Execution 
Core Core 


1MB L2 1MB L2 
Cache Cache 




recommandation de la part d'lntel aux 
fabricants de ventirads et de PC com- 
plets, indlquant qu'il faut prevoir un sys- 
tems de refroidissement capable de dis- 

fonctionnement de leurs puces sur le 
long terme. Ponctuellement, un proces- 
seur peut depasser la valeur precisee 
par le TDP. Tant qu'il ne s'agit que de 
brefs instants, la temperature n'a pas le 

tion Thermal Monitoring se met en route 

pour permettre le refroidissement. 

Chez AMD, le challenger de toqours, le 


probable d'un tel CPU, les choses 
s'etant peu a peu prScisees. Developpe 
depuis plus longtemps, I'Athlon 64 X2 

Pentium D. En effet, la oil Intel s'est 
contents d'accoler deux cteurs cote a 
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cote, AMD a developpe une interface 
permettant aux deux cceurs de commu- 
niquer entre eux, sans necessairement 
passer par le chipset, d'autant que 
I'Athlon 64 integrant le contrdleur 
memoire. I'etape communication via le 
chipset est une nouvelle fols annulee. 

Le die de I'Athlon 64 X2 occupe 
199 mm ! , un peu moins que I'lntel, mais 
il embarque tout de memo 233 millions 
de transistors, un record. Sur le front de 
la chaleur. et done du silence, AMD 
indique que le plus puissant Athlon 
64 X2 ne peut exebder un dSgagement 

55, le processeur le plus puissant de la 
marque, et 20 de moins que les 
modeles d'lntel, qui s'annoncent pour- 


8 NOUVEAUX PROCESSEURS 

La sortie du Pentium D a Stt precedes 
d'un premier processeur dual core chez 
Intel, annoncS quelques jours plus t6t. II 
s'agit du Pentium Extreme Edition, sans 
lechiffre '4\Ce dernier est strictement 

du fait qu'il supporte la technologie 
HyperThreading, totalisant pas moins 
de quatre cceurs, deux reels et deux vir- 
tuels. Vu le prix demands pour ce 
modele. nous n'avons mSme pas sou- 
haite I'essayer. En parlant de prlx, nous 
ne pouvons pas non plus dire du bien 
des nouveaux Athlon 64 X2. En effet, 
nous Stions habitues & ce qu' Intel soit 
toujours plus cher qu'AMD, mais pour 






ModSle 

4 200+ 

4 400+ 

4 600+ 

4 800+ 

820 1 830 1 840 1 840 

Frequence 

22 GHz 

22 GHz 

2.4 GHz 

2,4 GHz 

2,8 GHz 1 3,0GHz |32GHz |3.2GHz 

Cceur 

Toledo 

Manchester 

Toledo 

Manchester 

Smithfeld 

Cache LI 

128 Ko 

28 Ko + 28 Ko 

Cache L2 

512 Ko 
+ 51 2 Ko 

1 Mo 

512 Ko 
+ 512 Ko 

llMo 

1 Mo + 1 Mo 

Vcore 


1.35-1 

40 V 


12V 

Fabrication 

0.09 p 

Format 


Socket 939 


LGA775 


Dossier 



“ Comme en mono-core, les 
processeurs AMD dual- 
core chauffent beaucoup 
moins que les Intel. ” 


Thermal Monitoring s'activant, ce ne sont 
clairement pas des processeurs overcloc- 
kables avec un refroidissement 'de base'. 
En parlant d'overclocklng, nous avons 
reussi 4 stabiliser notre modele autour de 
3,6 GHz, c'est assez moyen, et les choses 
n'ont pas 4te vraiment meilleures chez 
AMD, puisque notre A64 X2 4 800+ n'a pas 
fonctionne sans planter a plus de 2,7 GHz, 


nombreux Winchester/Venice/SanDiego. 
Toutefols, ce dernier etait bien plus frais 


negliger ralimentation electrique non plus. 
II faut des watts en quantite. Intel prtconi- 
se m4me I'usage d'une alimentation de 
type serveur, avec un connecteur ATX 12 V 
4 huit broches au lieu de quatre. Dites-vous 
qu'une alimentation trop petite peut avoir 
des consequences plus graves que de 
simples plantages. Certains y ont deja lais- 
se leur carte mere ! Un minimum de 400 W 

envisagez d'utiliser deux cartes graphiques 
enSLI. ■ 
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Benchmarks et commentaires 


tres interessants d’un point de 

vuetechnologique. Nous alio ns 
a present les tester pour voir oe qu'ils 
ont vralment dans le ventre, oe qu'ils 
apportent concrdtement par rapport 
aux processeurs simple core. Pour 


face e face sept processeurs differents. 
Chez AMD, un Athlon 64 3 000+ nous a 
servi de reference, car c'est un modele 
tres repandu actuellement, beneficiant 
d'un excellent rapport qualite/prix. 
Nous avons ogalement selectionne 
I' Athlon 64 4 000+ de ce mSme fabri- 
cant, un processeur un peu trap cher A 


ment a la meme frequence que I’Athlon 
64 X2 4 800+ que nous avons eu en 
test. Pour Intel, nous avons teste le 
Pentium D 830 a 3 GHz, pour le compa- 
rer 8 1' Athlon 64 3 000+ qui fait office de 
reference, puls nous avons mis en 
concurrence un Pentium 4 540 
(3,2 GHz) et un Pentium D 840 (3.2 GHz 
egalement). Enfin, nous avons egale- 

atteintes par un Pentium 4 660, 1'un des 
processeurs monocore les plus rapides 
du constructeur, pour comparer les 
rdsultats face 8 un dual core de fre- 
quence infdrieure. Tous les tests ont ete 


A8N-SLI Deluxe avec un BIOS beta 
pour les puces AMD. une P5WD2 pour 
les Intel. Nous remercions ce oonstruc- 
teur qui s'est pile en quatre pour nous 
fournir des materials a temps, alors que 
le timing n'etait pas des plus facile. 
Nous avons instalie a chaque fois un 
giga de memoire Corsair XMS (DDR 1 
pour AMD, DDR 2 pour Intel) que nous 

timings standard afin de mieux corres- 
pondre e la realite du marche. Les tests 
ont ete menes sous Windows XP 
Service Pack 2 avec les derniers pilotes 
du moment. 


Creation 3D 



n’ameliore les resultats que de 1 5 & 20 
%, pour la creation 3D. 
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Dossier 


Encodage video 


Pour illustrer la performance de nos processeurs dual-core dans un usage qui conoerne 
plus de monde, nous avons encode une sequence video de deux fagons differentes. 
Nous avons commence par une compression en DivX (MPEG-4) e I'aide de VirtualDub 
1 .6.5 qui, s'il est multithread, n'accordequ'un seul thread a la compression en elle-m§me. 
Ensuite, nous avons encode cette meme video en MPEG-2 5 I'aide de TMPGEnc 3.0, 
optimise multithreading. Une fois de plus, les resultats sont clairement interessants pour 
les processeurs dual core, avec des gains plus impressionnants chez AMD qu'lntel. Alois 
que les Athlon 64 X2 4 800+ et Athlon 64 4 000+ sont quasiment identiques sous 
VirtualDub (monothread), ily a un ecart faramineux de plus de 60 % en faveurdudual 
core sous TMPGEnc. Chez Intel, le dual core I'emporte de 35 %. II est interessant de 
constater qu'avec VirtualDub, le Pentium 4 660 est logiquement plus raplde que le 
Pentium D 840 (400 MHz d'ecart), mais que ce dernier reprend la tete sous TMPGEnc. 
Prddsons que le Pentium D 840 coute un peu molns cher que le Pentium 4 660, 


|eux 


Dans les jeux, tous en m 


ss resultats sc 


impl elements differents. En 
4ous pouvons tout de meme 
verifier que les Athlon 64 sont effectivement plus interessants pour les joueurs pulsque 
le "petit’ Athlon 64 3 000+ s'en sort globalement mleux qu'un Pentium 4 a 3,2 GHz. 
Toutefois, pour mesurer le gain potential que nous pourrions obtenir dans un jeu opti- 
mise pour le multithreading, nous avons execute les tests CPU de 3DMark05. Dans ce 
es gains sont s. 





37 % ct 

800+ Unit largementen tete, c’est nor- 
mal, mais nous voyons le Pentium D 
840 qui, avec seulement 3,2 GHz, finit 
bien devant le puissant Athlon 64 4 
000+ ainsi que le Pentium 4 660. 
Lorsque les jeux seront optimises 
pour le multithread, nous aurons clai- 
rement interet a passer au dual core, 
en relativisant toutefois ces resultats, 
puisque les jeux sort egalement tres 
dependants des cartes graphiques. 




Compression Winrar (s) 


Usage "standard" 


Pour un usage "standard" , c'est-a-dlre bureautique de base et Internet, II 
n'y a gudre d'lnterdt a passer au dual core. Le test que nous avons men6 
en langant une compression sous Winrar le montre bien. Toutefois, c'est 
difficilement mesurable, vous gagnerez en contort si vous utilisez beau- 
coup le multitache. Par example, en tant que journaliste, nous gardons 


tableau, un logic!. 


ciable, tout comme 1*6 


jssoires tels que MSN, ICQ, f 
oas etre limits par la RAM, le d 
lit d4ja I'HyperThreading. 


s pages Interni 



200 250 300 350 400 
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Usage multithread 

Nous savons pertinemment qu'un processeur dual cere n'offre pas grand- 
choseen usage monothread. Toutetois. com me nous n'utilisons pas tous 
des logiciels multithreads, nous avons souhaite simuler un environnement 
multitSche pour voir comment r^agissent nos candldats. Sur le premier 
graphique. vous pouvez voir la reaction de nos PC de test alors que nous 
jouions a Far Cry. A gauche, le |eu seul, les processeurs simple core et 
dual core de meme frequence sont identiques. e'est normal. Au milieu, 
une compression Winrar toume en arriere-pbn. Dans ce cas, les PC dual 
core restent parfaitement jouables tandis que les configurations monocore 
voient leir framerate chuter de fagon prodigieuse. Celui d'AMD chute 
encore plus que celui d'lntel, car ce dernier est aide par I'HyperTh read ng. 
Avec deux Winrar en arriSre-plan, la baisse se confirms, les processeurs 
dual core sont les seuls qui permettent encore de jouer de fagon fluids. 
Ensurte. nous nous sommes amuste a tealiser un test permettant de voir 
si un processeur dual core dtait vraiment plus rapide globalement que le 
simple core qui lui est assoote. Pour se fairs, nous avons realist un rendu 
sous 3DStudio Max 7 ainsi qu'un encodage DivX. Dans le premier cas 
(gris), nous avons mene les deux tests tun apres I'aute en accumulant les 





Gain de temps lore du traitement si multan£ de plusieurs taches 





resultats. Dans le second cas (rouge), nous avons lance les deux opera- 
tions en meme temps, en arretant le chronomebe lorsque les deux etaient 
terminees. Sur un CPU simple core, nous voyons qu'une legere perte de 
temps & lancer les deux en mSme temps alors que sur les processeurs 
dual core, trous gagnez du temps, 32 % sur lintel, 28 % sur I'AMD. II est 
ntOressant de voir que I'HyperThreadhg des Pentium 4 est d6ja fort inte- 
ressant, car il y a dfijS une difference appreciable par rapport au m6me 
CPU avec HTd&sactlvb. 


Gestion des taches 

sont gerees par le systems. En appuyant simultanement sur 
■Alt+Ctrl+Suppr‘, vous ouvtez le Gestionnaire des taches de Windows. Le 
second onglet Processus, permet de modifier la priorite des taches mais 
egalement le ou les processeurs a utiliser. Pour cette seconds option, II 
faut farre un die droit sur la tfiche desrree et cliquer sur Definlr I'affinite. 
Lorsque vous souhaitez lancer un encodage video ou une compression 
quelconque en tfiche de fond, nous vous conserllons de passer la pnorit6 
du logidel concerns a Inferieure a la normale pour 6viter que votre PC ne 
rame pendant que vous faites autre chose. C'est vrai pour les PC monoco- 
re, mais egalement dans certains cas pour les multicores car Windows ne 
gere pas toujours de fagon optimale. Le logiciel SMP Seesaw permet de 
changer I'affinite des processeurs encore plus fadlement, vous pouvez le 
telecharger sur www.smp-fr.com. 



Dossier 


Analyses 


Comme c'etait le cas pour les PC biprocesseur, les PC avec un CPU dual core ne sont 
pas interessants pour tout le monde. En effet, seul un usage intensif du multithreading 
permet d'en profiter pour de bon. Mais au fait, le multithreading, c'est quoi ? Et la 
problematique du prix alors ? 


D n logiciel fonctonne par seriede 
laches qui s'executent les unes 
a pres les autres. La plus petite 
routine que I'on peut observer dans le 
d6roulement d'une application est appe- 
I6e ’thread'. Le principe d'un ordlnateur 
biprocesseur consiste a pouvoir execu- 
ter deux threads simultanemenL 
Generalement soumis a des calculs 
intensifs, les serveurs et auties stations 
de travail sont souvent equipes de plu- 
sieurs processeurs, ce qui permet de 
faire tourner autant de threads qu'il y a 
de CPU, ameiiorant fortement les perfor- 
mances. Heias. le multithreading ne se 
limite pas i. un support materiel. II faut 
egalement un systeme d 'exploitation 
adapte et des logiciels optimises pour 
que cela puisse vraiment fonctionner. Si 
vous installez, par exemple, Windows 98 
sur un ordinateir biprocesseur, seul un 
CPU sera utilise. Avec Windows XP en 
revanche, derive de Windows NT, le sys- 
teme est pret pour le multithreading. 
L'6dition famlliale. bndee, ne g6re qu'un 
processeur mais elle sait quand mSme 
gerer deux threads ce qui permet done 
I'utilisation d'un CPU dual core. 
Windows XP Pro ne pose pas de proble- 
me lui non plus, il est de toute fagon 
prevu pour faite tourner les stations de 




I Os unksaturs 0e annum 4 Hypetlnteathng y sont noooues 


ment separes Des lors que Ton a un 
systeme d'exploitation multithread, nous 
pouvons envisager des gains de perfor- 
mances puisque plusieurs logiciels peu- 
vent etre executes en m§me temps sans 
trop perdre de temps. Toutefois, le multi- 
threading prend tout son Interet lorsque 
les logiciels ont ete ecrits dans cette 
optique, c‘est-a-dire que le noyau meme 
du programme sait gerer plus d'un 

Comme les tests Pont montr6, des logi- 
ciels fortement optimises comme le 
celebre modelisateur 3DStudio Max 
connatssent de fortes ameliorations 

entre le Pentium 4 540 (3,2 GHz) et le 
Pentium D 840 (3,2 GHz), le temps de 
rendu a diminue de 57 minutes a 40, un 
gain interessant de 30 %. Chez AMD. 


les temps sont egalement ttes reveia- 
teurs. Alors que I'Athlon 64 4 000+ 
(2,4 GHz) mettait 57 minutes lui aussi 
(nous voyons bien la superiorite du 
Pentium 4 dans ce domaine). I'Athlon 
64 X2 4 800+ (2,4 GHz) ne met plus que 
33 minutes, une reduction record de 
42 % I Sachant que la 3D requiert 
generalement des rendus bien plus 

mettra aux amateurs de gagner des 
heures et meme des jours de travail. 
Malheureusement. il exists encore peu 
de programmes optimises pour le mul- 
tithreading. Jusqu'ici, seuls les pro- 
grammes de type serveurs (bases de 
donnees essentiellement, serveurs Web 
et PHP) et les applications de creation 
graphique/video s'en servent frequem- 
ment. Pour I'usage oriente loisir, il y a 
beaucoup moins a gagner. Par 


<84> 
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Affintte du processeur 








Dossier 





Conclusion 







■ I Comparatif 

Cartes meres SU\ 
pour A64 et P4 

Quelle est la reine parmi les reines ? 

Par : Thomas CXK/aux 





8 modeles 
au coude 
a coude 

Le SU est une benediction pour 
les joueurs a la recherche de 
performances elevees, mais 
aussi pour les personnes qui 
pensent i) la p6rennit6 de leur 
installation. Mais quelle carte 
mere choisir ? 

C'est precisement ce que nous 
allons voir, tout en comparant le 
SUAMDauSU Intel. 








Comparatif 


II ne sert a rien d'acheter 
deux 6800GT/Ultra 
avec un processeur 
inferieur a 3 500 
(A64 3 500+ / P4 560) 


comparatif. deuxchoses nous ont inter- 
pellds. Pour commences il n'existe pas 
tant de cartes meres SU que pa sur le 
march6. En dehors du module 
d' Albatron, nous avons reussi a obtenir 
I’integralite des cartes existantes et II 
n'y er 


nt differei 


s. Cedes, peut-ei 


SLI pour AMD est sort il y a plusieurs 
mois et malgre pa. certains fabricants 
ne s'y sont pas mis. D'ailleurs, nous 
avons repu le module Abit in extremis, 
celui-ci venant tout juste d'apparaitre. 
Au total, II existe un peu plus de dix 
cartes en comptant les 'doubles', 

A8N-SLI et Asus A8N-SLI Deluxe par 
example. En second lieu, nous avons 
appris lors de discussions avec diffd- 
rents constructeurs que les clients du 
SLI achetalent en majority deux cartes 
graphiques de type GeForce 6800GT, 

imaginee. Tant mieux quelque part, car 



nos tests ont d6j& prouve qu'il valait 
mieux n'acheter qu'une 6800GT que 
deux 6600GT en SU, mais vu le prix 
d’une plate-forme bl 6800GT, il n'6tait 
pas pensable que beaucoup de clients 
s'en acquittent. mais nous 6tions mani- 
festement dans I'erreur. De toute fapon. 

semble tout de meme interessant 

de cette foncton. \tous profiterez d'une 
carte mere tres haut de gamme, riche- 
ment equipee, tout en b6n6ficiant de ce 
second port PCI Express 1 6X qui per- 
mettra de remettre un coup de fouet a 
votre PC lorsque le moment se fera 


LES "SPECS" DE BASE 

Dans nos fiches techniques, nous par- 
lerons en long, en large et en travels de 
tous les details qui caractensent les 
cartes meres du comparatif, mais nulle 
part nous ne reparlerons de specifica- 
tions plus essentielles, comme le sup- 
port processeur et memoire. En effet, 
puisque toutes nos cartes meres parta- 
gent le meme chipset, en I'occurrence 
le nForce4 SLI de nVidia, avec pour 
seule difference le fait qu'il y a une ver- 
sion pour processeurs AMD et une ver- 
sion pour processeurs Intel. 

Le nForce4 SU premier du nom conoer- 
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egalement compatible avec les Pentium 
4 Extreme Edition, y compris ceux qui 
utilisent le bus 1 066. Les Celeron 
LGA775 sont egalement compatibles, 
mais II n'est pas tres judicieux de mon- 
ter un processeur si peu vbloce sur de 
tels monstres. Enfin, les cartes meres 
nForce4 SLI IE devraient supporter le 
Pentium 0. & deux cceurs, mais cela 
pose encore quelques petits probtemes 
a I'heure actuelle. La memoire A utillser 
pour le Pentium 4 est obligatoirement 
de la DDRII avec ce chipset, mais la 
recente chute de prlx a rendu ce type 
de memoire tout a fait abordable. Pour 


les personnes en quete de perfor- 
mances absolues, Corsair a developpe 
en partenanat avec nVidia des barrettes 
tres hautes performances, II s'aglt des 
5400UL. capables detenir des timings 
agressifs de 32-2-8 en mode DDR675 
(soit 337 MHz) ou 5-5-S-12 en DDR800 
(400 MHz) ! Tres chores et inutiles pour 

veritable benediction pour les overcloc- 


PREVOIR LARGE 

Nous n'en avons pas beaucoup parte 
jusqu'lci, mais la puissance du proces- 
seur est tr6s importante lorsque Ton 


parle SLI. En effet. les cartes gra- 
phiques sont si puissantes aujourd'hui. 
a fortiori en configuration SU, que nos 
puissants Athlon 64 et Pentium 4 
deviennent rapidement un goulot 
d'etranglement pour les performances I 
Le graphique en contrebas montre 
I'usage d'un 'simple' AtNon64 3 000* 
sous 3DMark05. avec deux 6600GT en 
SU. Nous voyons clalrement durant les 
trois tests (moiti6 de gauche) que le 
processeur est occupe sans cesse a 
100 %, signe qu'il n'arrive pas asuivre 

phiques. Si un 3 000 ne suffit pas a 
deux 6600GT, soit I'equivalent d'une 
6800GT, imaginez le cas d'une configu- 
ration bi 6800GT voire bl 6 800 Ultra I 
Sachant que dans ce dernier cas, 
m&me un Athlon FX53 montre ses 
limites, nous pr6f6rons vous mettre en 
garde. N'achetez pas deux 6800GT ou 

ixi 3500, sans quoi ga serait du gachis 

configuration SLI, songez egalement a 
opter pour une alimentation electrique 
haut de gamma. 380 W semble un mini- 
mum pour deux 6600GT sur une plate- 
forme non overclockbe, deux 6800GT 
et un processeur bfinfificiant de 
quelques MHz de rab seront plus & I'ai- 


Une alimentation de 350W 
semble un minimum pour 
une configuration SLI. Si 
vous optez pour des 6800 
et un gros CPU, prevoyez 
un modele d’au moins 
500W. 


se avec une puissance autour de 500 
W. Verifiez que I'ATX 12 V est d'au 
moins 1 8 A pour etre tranquille. 

Au cours des deux pages qui sulvent, 
nous allons mettre face i face le SLI 
AMD et le SLI Intel. Toutefois, nous 
n'avons pas publte de resultats concer- 
nant les differences entre les modules 
de cartes meres AMD ou les modeles 
de cartes Intel. En effet, toutes ces 
cartes etant d'une construction tres 
proche, aux specifications d'origine, 
nous avions des resultats identiques ou 
presque. II n'y a mSme pas un petit 
pourcent d’Scart de performances entre 
la plus 'lente' et la plus 'rapide* des 
cartes SU pour AMD, il en va de mSme 
cflte Intel. 




Comparatif 


AMD VS Intel 

Quelle plate-forme choisir ? 



U omme toujours, la question du 
choix concernant le processeur 
se pose au moment d'acheter 
une plate- foime SLI. En effet, depuls le 
mois dernier. nVidia a dS voile le tant 
attendu nForce4 pour processeurs Intel. 





Pentium 4 550 (3.4 GHz) se vend 240 €. 
sensiblement le meme prix qu'un 
Athlon 64 3 500+, presume plus raplde. 


somme avoismant les 600 € (!). vous 
pouvez vous offrir solt un Pentium 570 
(3.8 GHz) soit un Pentium 4 660 (3.6 
GHz, 2 Mo de cache) chez Intel alors 
qu'un Athlon 64 4 000+ se negocle plu- 
t6t dans les 540 S. Au niveau des 

modeles Intel n'a pas encore cormu de 

AMD, II laut compter environ 50 € de 
plus pour la solution Pentium 4. Enfin, 
concernant la memolre, la plate-forme 
AMD se contente de DDR de premiere 
generation alors qu'll faut impdrative- 
ment installer de la DDRII sur les 
machines Intel (du molns pour les 
cartes nForce4 SLI Intel Edition). Le tarif 
des deux a beaucoup baisse ces der- 
niers mois et. heureusement pour Intel. 
I’ecart s'est fortement reduit Comptez 
environ 100 € pour un giga de DDR 
PC3200 de marque et 125 € pour un 
giga de DDFt2 PC4200, de marque ega- 
lement. Le reste de la machine est iden- 
tique que nous options pour un Athlon 
64 ou un Pentium 4. Le verdict est sans 
appel. A performances comparables, 
une plate-forme Pentium 4 coute entre 
15 et 25 % plus cher qu'une solution 
Athlon 64. 1'ecart etant le plus eleve en 
entree de gamme. 


JOUONS AVEC SU 

S'il Stalt vraiment utile de le rappeler, la 
raison d'Stre de la technologic SLI 
consists & amSIiorer les performances 
ludiques de nos ordlnateurs. soit en per- 
mettant d 'Staler les couts en achetarrt 
une carte graphique puis une seconde 
un peu plus tard, soit en offrant des per- 
formances super feures a cedes qu'aucu- 
ne carte seule n'est capable de fournir 
aujourd'hul. Puisque nous parlons de 
jeux, nous avons bien sur souhaite 
mettre en avant les rSsultats dans les 
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jeux des plates-formes SLI. Nous avons 
done teste une machine Intel Pentium 4 
puis une AMD Athlon 64 avec diffe rentes 
combinaisons de cartes video nVidia 
dans trois jeux representatifs du 
moment Doom 3, Far Cry et HalfLife2. 
Ce ne sent pas les plus recents, mais its 
sont tres reputes tous trois pour I'exigen- 
ce de leur moteur graphique et nous 
avons I'habitude de nous en servir pour 
mesurer les performances des PC, vous 
trouverez done des points de repere 
dans nos andens numdros. Nous avons 
opte pour les processeurs de milieu de 
gamme, e'est-a-dire les plus veloces que 
nous pouvons trouver tout en conservant 
un bon rapport qualite/prix. Chez AMD, il 
s'agit du 3 500+ (0.09p) et chez Intel, 

550 (3.4 GHz) et le 560 (3.6 GHz), mais 
nous avons finalement opte pour le 550. 
ddja aussi cher que I'Athlon 64. Au 
niveau des cartes graphiques, nous 
avons fait les tests avec des 6600GT, les 
best-sellers du moment, et des 6800GT, 
tres appreciees par les aficionados du 
SU. Nous avons systematlquement com- 
pare les resultats avec une seule carte 
puis deux cartes en configuration SU. 
Les tests ont ete menes sous Windows 
XP SP2, avec les demlers drivers officiels 
disponibles dans tous les cas. 

Comme vous pouvez le voir, et ce dans 
tous les tests, le processeur est rapide- 
ment un facteur limitant en SLI, mSme 
avec des 6 600GT. En effet, meme 
lorsque nous jouons en 1600x1200, 

sont pourtant mises a I'epreuve, le pro- 
cesseur reste une bride I C'est encore 
plus flagrant en 1 024x768 ou les cartes 


graphiques se baladent, surtout en 
mode SLI. et nous voyons plus facile- 
ment apparaitre les dlsparites entre les 
CPU. Comme le montrent nos gra- 
phiques, meme si I'Athlon 64 est tou- 

rement sa puissance, d'autant que 
nous I'avons utilise avec de la DDRII 
533 standard et non la derm ere DDRII 
667 a la mode. Au niveau des perfor- 
mances graphiques, nous voyons clal- 
rement I'apport du SLI dans ces trois 
trtres. Les gains de performances sont 
assez eleves I II arrive meme que nous 



ter deux 6 800GT, nous vous 
conseillons vivement de prendre une 6 
800GT plutot que deux 6 600GT Les 
■petites" 6600GT ne sont pas de mau- 
vaises cartes, loin de Id. mars nous 
constatons dans les tests qu'une seule 
6 800GT est toujours plus rapide que 
deux 6600GT en SLI, sans compter 
qu'elle ne coute pas plus cher et qu'el- 
le consommera un peu moins d'energie 
electrique. La presence d'un port PCI 
Express de libra vous permettra tout de 
mdme d'ameliorer vos performances 
d'ici quelques mois. Aprds tout, qui a 
besoin de plus qu'une 6800GT aujour- 
d'hui ? Avec plus de 30 images par 
seconds dans tous nos tests, y com- 
pete en 1600x1200 AA4X AF8X, ga 
devrait etre plutot suffisant. 



votre PC ainsi que votre budget. D'un 
point de vue financier, silence (I'Athlon 
64 chauffe moins) et jeux, I'Athlon 64 
est plus intdressant. Si vous passez 
une majority de temps a erder de la 3D 
et d encoder des vrddos, le Pentium 4 
est alors plus performant II faut toute- 
fois relativiser, car la ou I'Athlon est 


votre portefeuille mais aussi votre cosur 
decider I 



Comparatif 


Fiche technique 

Plus le temps passe, plus les cartes meres se 
ressemblent. Pourtant, elles n'ont jamais ete 
autant equipees qu'aujourd'hui. A I'aide de cette 
double page technique, vous affinerez vos 
connaissances en matiere de conception de 
cartes meres et vous pourrez plus facilement 
etudier vous-memes les nouveaux modeles. 


lie comme le nez at 


nstaller le processeur est, bien su 


DDR el 


■ Lecteur de D7 


comparatif SLI, il s'agit soit du s< 
ket 939 pour les Athlon 64, comi 
sur la photo, soit du LGA775 pt 
les Celeron et Pentium 4. 


U Pr&s du socket CPU. nous 
trouvons les emplacements pour 
barrettes de memoirs. Icl encore, 
rien de bien complque. Dans le cas 
ur A64, il s'aglt d e 


H PCI Express IX 

Bien que les cartes se fassent 
attendre, les cartes meres PCI 
Express n'ont pas qu'un ou deux 
ports 16X. Eles ont aussi des ports 
4X et des ports IX. comme sur la 
photo. Peu A peu, les cartes PCI 
Express 4X et IX devraient defmiti- 
it remplacer les cartes PCI. V 


la fait 


r nForce4 




ss PCI 


te DDRII Physiquement, 
les slots sont quasiment identiques, 
I'emplacement de I'ergot dbtrom- 
peur change de quelques milli- 
metres, c'est tout Lorsqu’il y a 
deux couleurs, c'est simplement 
pour indiquer les banques et aider 
a I'exploitation du dual channel. 

B SATA 

Destines a accueillir disques 
durs et lecteurs/gravetrs optiq ues, 
les ports Serial ATA sont de plus en 
plus nombreux. Ou'il s'aglsse de 
SATA (150 Mo's) ou de SATA II (300 
Mo/s), I 


□ ATA/IDE 

En fin de vie, les ports ATA 
classiques permettent eux aussi de 

lecteurs/graveurs optiques. II est 
possible de brancher jusqu'a deux 
peripheriques (un maitre, un escla- 
ve) par prise. 


Les bo ns vieux ports PCI sont 
encore tres importants. En effet, 
meme si les cartes meres integrant 
de plus en plus de compcsants, vous 

cher une carte son haut de gamme, 
une carte tuner TV. une carte d'acqul- 
sition ou toute autre carte file PQ. 


module nord (northbridge) et le 
module sud (southbridge). Tres 
important lors du choix d'une carte 
m&re, certains modeles n'ont pas 
de ventilateur, comme sur la photo. 


gbnSralement bruyant. 

MS Alimentation 
U L'alimentation de I. 
mere en electricite se fait ps 



Hardware magazine juin 05 









Comparatif 



□ PS2 

Les ports PS2 accueillent le cla- 
vier (violet) et la souris (vert) 


Q Parallele 

Vielllissant. le port parallele per- 
met de brancher des imprimantes 
Sgees alnsi que diff erects pdriphdriques 



cateur multicanal ext erne. II peut y avoir 
des prises coaxiales comme sur la 
photo (ici une entree et une sortie) ou 
des prises optiques. 


H Roseau Ethernet 

Les prises Ethernet permettent de 
relier des ordinateurs en reseau. II est 
important d'en avoir une, mais la 


iji En sus des prises audio nume- 

carte son s'effectue avec les prises 
audio analog iques. Bleu : entree ligne, 
vert : sortie (enceintes principales), rose 
: entree micro, orange : sortie (caisson 
de basses et central), nolr : sortie 
(enceintes surrounds) et gns : sortie 
(enceintes arrifere, 7.1 uniquement). 


USB 2.0 

rts USB 1 . 1 . les ports USB 2.0 sont 
s importants. En effet, une majority 
as sont aujourd'hui compa- 






M Oui je m'abonnc a Hardware Magazine 
pour 6 numeros et PC Update pour 6 Numeros au 

prix special de 63 €. J ai bien note que je recevrai 
non ventilateur Coolermate sous 30 jours. 


H Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 12 Numeros au prix special de 120 €. 

J'ai bien note que je recevrai mon ventilateur Coolermate sous 30 jours. 


Ventilateur 

Coolermat< 


( 80 mm, aluminium 
Vitesse reglable) 
offert par 
Nanopoint 
et Tech.Age- 


Ci-joint mon reglement de € par : 

II Cheque bancaire ou postal (a I'ordre de Tech-Agel 


I Mandat a I'ordre de Distri-abonnements 


I Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 


En cas de paiement par carte bancaire, 

/ous pouvez aussi envoyer un fax au 

Bulletin d'abonnement a retourner a tadresse suivante 



Avec ces 2 abonnements au choix, 

nous vous offrons : 


Mme LJ Melle 


les 31 

anciens 

numeros 

de PC UPDATE 

et Hardware 


magazine 


en ebooks 
sur CDR 


Offre speciale 

d abonnement 




(Les Ebooks sont des fichiers PDF 
optimises pour un affichage ecranl 




Fatality AN8 SLI 


□ ‘est a la dermere minute que nous 
avons pu mettre la main sur la 
toute nouvelle carte Ablt Fatality 
AN8-SLL Comme les precedents modeles 
de la gamme Fatality, cette carte resolu- 


c lockers et bidouilleurs de tous bords. 
Nous retrouvons tout d'abord le tres beau 
PCB rouge qul, une fols vlsse au fond du 
boitier, surplombe un halo de lumidre rouge 
grace aux diodes disposes sous la carte. 


En dehors du look, la carte est I'une des 
seules du comparatif a se distinguer un 

equipement est molndre (sic), mais II n'est 
absolument pas ridicule pour autant. Par 
exemple, il n'y a 'que' quatre ports SATA 
II, point de contrdleur supplementaire. De 
meme. II n'y a 'qu'une' carte reseau 
Gigabit Ethernet et non deux, mais est-ce 
si Important ? Attention toutefols si vous 
utilisez encore quelques p6riph£riques 
d'un autre temps, cette carte n'a nl port 
parallele ni port serie. En dehors de ga, 

d'Abit qui a couche les ports IDE pour que 
les nappes partent directement vers la 




droite et non vers le dessus. mais quel 
dommage que le connecteur Molex qul 
vient renforcer I'alimentation electrique soit 
positlonne tout en bas. Son branchement 
est fort peu pratique, particulierement si les 

que vos cartes graphlques sont grandes. 

cuivre, dont le ventilateur est plutotdiscret, 
ce qul n'est pas le cas de ceux qui assure 
la ventilation du systeme OTES. Rappelons 
qu'OTES est un refroidlssement actif des 
mofsets situes autour du socket CPU. Si 
ce systems est un must pour overclocker 
le Pentium 4, de simples radiateurs suffi- 
sent pour I'Athlon 64. Toutefois, Abit a cette 
fois-d adapte la ventilation intelligente des 
ventilateurs (Fan-EQ) a son syteme OTES, 
ce qui signlfie que les ventilateurs ne tour- 
nent pas tout le temps, ni de fagon bruyan- 
te. un vral prog res. La carte son est Iivr6e 
sur une toute petite carte fille, un peu 
comme celle de la carte mere DFI. Abit a 
fait cela pour economiser de la place au 
niveau de la connectlque arnere. sur laquel- 
le empiete OTES, mais c'est egalement 


effet, la puce son (Realtek ALC850) etant 
deportee de la carte mere, elle souffre 
mol ns d'interf6rences eiectromagnetiques 
et ce sont done une partie des gresille- 
ments, facilement perceptibles au casque, 
qui disparaissent. Le bundle n'est pas 
extraordinaire, mais nous avons toutefois 
apprecie la presence d'un rack 5.25* multi- 
fonction a placer en fagade de votre ordina- 
teur. Ce dernier, noir, integre quelques 
prises en fagade (USB 2.0, Firewire, audio), 
mais aussi un fort pratique bouton ‘Clear 
CMOS' qui ravira les overclockers ainsl 
qu'un afficheur Indiquant I'etat du systeme. 
C'est le meme prindpe que le boitier pGuru 
vendu depuis quelques mois a brancher sur 
le port USB de certaines cartes Abit, mais 
integre cette fois-ci a un rack 5.25*. 

Le fonctionnement de la carte, enfin, ne 
pose aucun problems. Comme toujours 
chez ce constructeur, les r6sultats en over- 
clocking sont tres borrs, les 300 MHz de HTT 
ont ete tres facilement depasses puisque 
nous avons pu stabiliser a 330 MHz. 
Toutefois, la carte DFI a fait un peu mieux, 
elle arrive done en seconde position, les 
autres cartes toumant auteur des 300 MHz. 


i Overclocking (TJ Look Q Equipement? 
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Choix de la redaction / 

/var 


Hardware 



A8N-SLI 

Deluxe 


I ortie fin 2004, l'A8N-SLI Deluxe 
d'Asus est I'une des plus 'vieilles' 
cartes meres SLI, mais egalement 


I'une des mellleures. Grace a son prix plan- 
cher, laissant loin derriere toute concurren- 
ce, ce modele est un best-seller depuis sa 
mise sur le marchd. Meme si elle ne se dis- 


tingue pas trap de ses concurrent es, toutes 
trbs proches tant en termes d'equipement 
que de quality, elle a I'immense avantage 
de couter environ 50 € de moins que les 
modules qui lui font face ! Cette carte, 
basee sur le fameux chipset nForce4 SLI, 
part sur de bonnes bases. Nous retrou- 



vons done les ports SATAII, le reseau 


pursque notre carte situee dans le slot rant beaucoup de bruit. Heureusement, 



C3 Prix f Performances Q Ventilateur chipset 
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Lanparty nF4 
Sli-DR 


mu 



Overclocking ’.j Bundle Q Trop de jumpers 


lilt! 


Comparatif 



K8N Ultra-SLI et 
K8NXP-: 




K8N Ultra-SLI Q Pnx Q Firewire 800 Q Overclocking 


K8NXP-SLI C Wi-Fi Q Prix 
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K8N Diamond 


ijmj 





SLI. Toutefois, ce 


qui est assez rare chez MSI. Vous pouvez 
toutefois vous orienter vers la K8N SLI 
Platinum, une carte quaslment identique a 
I'exception du controleur SATA additionnel, 


c Carte son Q Prix 


Comparatif 


P5ND2-SLI Deluxe 



n Bundle Q Sans ventilateur [J e-SATA Q Prix ? 
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Boitier3 1/2" aluminium USB2 
pour disque dur IDE 
Indicateur lumineux 
surfapades late rales 


Boitier 3 1/2" aluminium 
COMBO USB2/1394A 
pour disque dur IDE. 
fapade lateralcs en plexiglass 


Boilier3 1/2” aluminium USB2 
pour disque dur IDE 


ESPACE PC INTERNATIONAL 

9, Rue Galilee - 94851 IVRY-SUR-SEINE Cedex France 

Tel : 01 46 58 58 88 

Fax : 01 46 58 88 35 ou 01 46 58 99 35 

E-mail : espacepca)espacepc.com 


www.espacepc.com 
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GA-8N Royal 




n 6 peripheriques ATA ^ Dongle Bluetooth Refroidissement passif ou act'd, au choix 
n Pfix B Mofsets non refroidis (sauf DPS) 
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MSI P4N Diamond 

IUJ 



presence d'une prise molex pour ameliorer nal d'lntel ou un Zalman de forme arrondie. 
I' alimentation electrique en cas d'utilisalion 

de grosses cartes graphiques (6 800GT ou L'alimentation electrique du processeur est 
6 800 Ultra) et le ventirad du chipset II y a de tres bonne quality, un bon signe quand 
toujours un ventilateur, mais vu la taille du on salt que les cartes nForce4 devralent 



presence de seulement deux ports PCI 
classiques et, si vous souhaitez ne pas faire 
surchaulfer vrtre seconde carte video, vous 
p retire rez sans doute n‘en utillser qu'un 
seul. Le BIOS est pare pour I'overclocking, 
comme sur la K8N, it est assez complet. Les 
reglages mbmoire sort tres nombreux. Trap, 
peut-dtre. D'ailleurs, si vous avez Gte un peu 
optimist es quant aux reglages concernant le 

tres facilement sur un petit bouton plutdt 
que de chercher un cavalier a deplacer. Les 
autres constructeurs feraient bien d'lmiter 
cette petite innovation, que nous avions 
dbj& apergue sur la demibre gamme des 
barebones Shuttle, qui fera le bonheur des 
bidouilleurs du monde ertier. C'est encore 
plus utile que les boutons d'allumage et de 


Selection du cdblage SLI automatisee £5 Carte son Q Prix Q Ventilateur chipset 
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Fiches techniques dGtdiliGGS 
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Choix de la Redaction 


NVIDIA 


overclocking et surtout de vos les BIOS compatibles dual core sont en 


augmentations de tensions. 
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Acheter sur Internet n'est pas un privilege ... 
Depenser moins en est un. 




http://www.1 OOOordi. 
L'informatique au juste prix, service compr 



: Thomas Ofr 


te de moins. C'est encore plus vral pour la muslque. En effet, si 
vous avez encode vos CD en MP3 ou tout autre format du 
mSme genre, vous serez bien contents de pouvoir les ecouter 
d'oCi que vous soyez dans la malson sans avoir a les copier en 
autant d'exempiaires que de points d'ecoute. II suffit de laisser 
le PC qul stocke les MP3 allumd pour les retrouver partout 
allleurs. Le contort ne se ressent pas qu'avec les fichiers multi- 
medias. Si vous stockez vos applications, jeux et pilotes sur un 
serveur de fichiers, vous gagnerez un temps tres appreciable 
lorsque vous aurez besoin de formater I'une de vos configura- 


' true" que tout le monde com 
tout maitriser. Et pour cause, 
les plus complexes qui soient, II ei 
anndes deludes pour tenter d'en fair 
domlner les reseaux informatiques 


maison, evidemmenL Mais aujourd’hui, surtout pour les pas- 

trois machines, parfois plus. De plus, de nouveaux appareils, 
gdnSralement multimedias, sont capables d'entrer en reseau 
avec nos PC. C'est par exemple le cas de nombreuses platines 
DVD/DIvX, mais aussi de petits boltlers pour disques durs, de 
PDA. d'imprimantes, de cameras de surveillance... SI vous 
n'Stes toujours pas en reseau, peut-fitre est-ce car vous n’en 


fichiers dont vous aurez besoin pour poursuivre I’operation. Qa 
peut paraitre futile, mais croyez-nous, lorsque Ton a goute a ga, 
il est impossible de revenlr en arri&re. Enfin, un reseau permet 
de partager une connexion Internet, c'est d la fois pratique et 
Sconomique. Vous pourrez surfer de votre chambre ou de votre 
salon et jouer sur Internet que ce soit de votre PC ou de votre 
console X-Box/PS2. 


offre un maximum de contort, du fun, mais il peut egaiement 
vous faire faire des economies. Le contort, c'est la possibility 
d'echanger des fichiers d'un ordinateur a I'autre, plus generale- 
ment d'un periphenque reseau a I'autre, sans avoir a s'embeter 
avec des madias amovibles. Par exemple, vous souhaitez lire 
un film en DivX sur votre platlne dedlee, branch de en reseau. Si 
vous ytes de ceux qui gravent toute leur collection sur CD-R, 
alors le reseau n'est pas utile. En revanche, si vous prefdrez 
conserver votre collection sur dlsque dur, ce qui s'avbre fort 
pratique et de plus en plus envisageable vu les prix tres bas 


jeux prennent une autre dimension lorsque vos adversaires sort 
humains, c'est plus amusant et plus interessant. Enfin, en ce 
qui concerne les economies, tout depend de la solution reseau 
que vous adopterez et de I'usage que vous en ferez. Le reseau 
Ethernet ne coute quasiment plus rien, car toutes les cartes 
mhres sont yquip£es de cartes reseau. GrSce au reseau, vous 
Sconomiserez sur I'achat de mddias vierges (CD, DVD), mais 
aussi sur les disques durs en evitant de dupliquer des dormees 
inutilement, et vous n'aurez pas besoin d'acheter plus d'une 
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Le reseau, c'est plus de 
contort, du fun, mais aussi 
des economies !” 




Dossier 


Les technologies reseau 



technologies. Toutes ont leurs avantages 
et leurs defauts, il n'existe pas. helas, de 
solutton •ultime', m6me hors de prix. 


Le rbseau le plus ancien encore existant 
s'appelle Ethernet. II s'agit de connecter 
les ordinateurs via des cables reseau, uti- 
lisant des prises RJ-45, en passant par le 
biais de cone entrat errs appeles HUB ou 

la technologie reseau la moins chere, la 
plus ‘fiable‘ t la plus raplde et la plus 
6prouvee. Le seul veritable defaut 
d'Ethernet reside dans I'emploi de 
cables, ce qul, si ce n'est pas trop un 
problems dans un bureau, devient 
genant dans une malson ou un apparte- 
ment ou plusleurs pieces sont a relier. II 
exlste plusieurs variantes d'Ethernet, les 

Fast Ethernet qui autorise des debits de 
1 00 Mbps, et Gigabit Ethernet, pouvant 
attelndre 1 000 Mbps. Dans la pratique, 
les debits en Ethernet sont les plus 
fiddles 4 ce qui est an nonce. Sous 


“ II est possible de mixer 
plusieurs technologies 
reseau pour profiter des 
avantages de chacune. ” 


Windows XP, vous pourrez atteindre 9 a 
10 Mo/s en 100 Mbps (sur 12,5 Mo/s 
thaonques) et plus de 75 Mo/s en 1 000 
Mbps (sur 125 Mo/s thboriques). Si vous 
souhaitez uniquement brancher deux PC 

I'achat d'L»i switch. 

est le Wi-Fi. En effet, Wi-Fi (Wireless 
Fidelity) est une technologie reseau qui 


fait abstraction de cables, un veritable 
bonheur, Toutefois, bien que les choses 
alent anorm6ment progresse ces der- 
niers temps, le rbseau sans til n'est pas 
encore exempt de dafauts. II n'y a plus 
de trop de probiames de portae, mais le 
Wi-Fi reste sensible aux interfarences. Si 

ondes ou d'une television par exemple, 
vous aurez peut-atre des coupures ou 
des dabits tres faibles. En parlant de 







•I • 




vement des appareils de la meme 
marque. II y a egalement une notion de 
securite des donnees a prendre en 
compte. car was informations se baladant 
dans les airs, n'importe qui pourrait les 
intercepter. Ce n'est pas un problems 
dbs lore que I'on utilise les proc6d6s de 
cryptage (WEPouWPA). 


r extereur). Le wai probleme du CPL resi- 
de dans son faible debit de 1 4 Mbps, ce 
qui se traduit par quelques centaines 
de Ko/s en pratique, un debit sature par 
les grosses connexions ADSL d'aujour- 
d'hul I Toutefois, nous testerons le pre- 
mier adaptateur CPL 88 Mbps des le 
mois prochain, les choses Svoluent done 


Apparue il y a peu, souvent mise en 


valeur dans nos colonnes, la technologie 
CPL (Courant Porteuren Ligne) est une 
solution reseau qui monte. Le principe du 


gonnee, e'est le Firewire. En effet, 
Windows sait exploiter un controleur 
IEEE-1394 en tant que carte reseau. Du 





coup, si vous etes deja munis de contrd- 
leure, soit parce que votre carte mere en 
Integra, soit parce que vous en avez 
achete pour faire du montage video, 
vous n'aurez plus qu'a relier vos ordina- 

Les debits sont eleves, 400 Mbps pour 
IEEE-1394a, 800 Mbps pour IEEE- 
1394 b. Le reseau s'adapte a la vitesse 
du contrfileur le plus lent. En pratique, les 
debits sont franchement plus faibles. 
Nous avons depasse les 25 Mo/s avec 
du Firewire 400, ce qui s'avere etre plus 
du double du Fast Ethernet tout de 
m§me, un peu moins du double avec 

en reseau plus de PC. \fous pouvez bien 
sur acheter un HUB Firewire mais aussi 
chainer les ordinateurs puisqu'ils ont 
souvent plusieurs ports Firewire. 
Toutefois, pour communiquer avec des 
PC situ6s de part et d'autre d'un troisie- 
me, il faudra peut-etre que celui-ci soit 
allume, tout depend des cartes meres et 
des controieurs Frewire. En entreprise, le 
Firewire pose un vrai probleme de securi- 

genant en usage domestique. 


<»> 
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Concevoir et creer 

un reseau Ethernet 




Le cablage RJ-45 


BS 

s*d*s,“ s 

cable droit (normal) 

Cable cro iso 

i 


Blanc orange 

Blanc vert 

3 


Blanc vert 

Blanc orange 

4 


Bleu 

Bleu 

5 




6 


Vert 

Orange 

7 


Blanc marron 

Blanc marron 

8 


Marron 

Marron 
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Dossier 


Concevoir et creer 
un reseau Wi-Fi et CPL 



WI-FI : AD HOC OU GERE ? 

Le rdseau sans fil connait deux modes do fonctionnement. En mode gdre, egalemenl appeld mode infrastructure, 
tous les ordinateurs sont relids k un appareil special que I'on nomme point d'acces (AP en anglais, pour Access 
Point). En mode ad hoc, les ordinateurs sont relies entre eux directement, its ne necessitent done pas de point 
d'acces. Corrtrairement a ce que I'on pourrait penser, le mode ad hoc n'est pas limite k seulement deux PC. Bien 
sur, les deux ont des avantages et des inconvenients. La force du mode gere reside dans sa facilite d'integration a 
un reseau d'un autre type, Ethernet essentiellement C'est important si I'on souhaite utiliser un modem/routeur par 
exemple, car il existe des modems/routeurs Ethernet, d'autres Ethernet + Wi-Fi, mais aucun n'est seulement Wi-Fi 
et ne saurait fonctionner en mode ad hoc. II existe dgalement un appareil capable de reller un reseau Wi-Fi a un 
reseau CPL. Le principal inter® du mode ad hoc quant k lui reside dans son faible cout de revient. puisqu'il n'y a 
pas k acheter de point d'accds d'aucune sorte. C'est dgalement un mode qui offre parfois des performances trds 
Idgdrement meilleures. 



CPL : C'EST TELLEMENT SIMPLE 

Le reseau CPL c'est trds facile. II n'existe que deux types de produits concernant nos ordina- 
teurs. ce sont des adaptateurs reseau USB ou Ethernet. Dans le premier cas, I'adaptateur se 
branche sur une prise USB d'un cdtd, sur une prise dlectrique de I'autre, il fait office de carte 
reseau. Dans le second, il se branche sur votre carte rdseau Ethernet et devient done une inter- 
face Ethernet/CPL II faut bien sur brancher un adaptateur par PC pour les mettre en rdseau. les 
modeles ayant un adaptateir USB pouvant parfaitement se metanger avec ceux en Ethernet. II 
est dgalement possible de relier d 'autres appareils sur le reseau CPL, un routeur, une impriman- 
te reseau ou une platine DivX. En fait, n'importe quel appareil ayant une interface reseau 
Ethernet peut atterrir sur le rdseau CPL grace a un adaptateur. 





Guide 


d'achat 



en sont systematiquement equipees. 
Peut-6tre est-ce tout ds mSme necessai- 
re si vous souhaitez passer en Gigabit, 
car beaucoup de cartes meres se 
contentent encore du 1 00 Mbps. II y a 
peu, nous vous aurions deconseille le 
Gigabit car II representalt une depense 
trap importante par rapport aux gains de 


Interne suffisamment elevee pour ne pas 
sature ret sans aucun ventilateur. Helas, II 
n'existe pas encore de routeur/switch ou 
de modem/routeur/switch en Gigabit, 
tous ceux en vente etant 10/100. Sur ce 
secteur en plelne expansion, les modeles 



ink DGE-528T, 
Peablrd PfcAB-GIGA-32T et Trendnet 
TEG-PCITXR PCI vous apportent le 
Gigabit pour seulement 20 € I Cote 
switchs, nous avons essaye I'Asus 
GigaX1108 (8 ports 90 6), le Netgear 
GS605 (5 ports 70 €) et le Peablrd PEAB- 
SW5-GT (5 ports 75 6), trois bons 


quelques-uns pour faciliter votre cholx. 
Avec modem, les Bewan ADSL 600 
(modem ADSL, routeur, switch 4 ports, 
150 €), Bewan ADSL 700 (modem ADSL 
2+. routeur, switch 4 ports, 110 €), D- 
Link DSL-504T (modem ADSL, routeur, 
switch 4 ports, 75 €) et Netgear DG632 
(modem ADSL routeur, 65 €), autrement, 
c’est encore moins cher, a partir de 40 € 
pour les D-Unk DI-604. Netgear RP614 
et Peabird PEAB-DSL-SW4. En ce qul 
concerns le cablage, II n'y a pas de 
marques de cordons a proprement par- 
ler. Les prlx sont a peu pres homogenes 
d'une boutique a I'autre, comptez autour 


En WI-FI, c'est a peine plus cher. Avec 
modem. II y a les Llnksys WAG64G 
(modem ADSL routeur, WI-FI, switch 4 
ports, 80 €) et I'excellent Netgear 
DG834GT (modem, routeur, WI-FI 108 
Mbps, switch 4 ports, 110 €). Sans 
modem, vous economiserez quelques 
euros, avec I'Asus SpaceLink WL-500G 
(routeur, Wi-Fi, switch 4 ports, 65 €), le 
Llnksys WRT54G (routeur, switch 4 ports, 
65 6) ou le Trendnet TEW-431 BRP (rou- 
teur, Wi-Fi. switch 4 ports. 65 
dehors des points d'acces, vous 
acheter de simples cartes reseau 
Aujourd'lul, il ne taut pas prend 
chose que du 802.1 1g (54 Mt 
pourquoi pas. du 108 Mbps com 
tains fabricants le proposent. Ci 
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Creer un reseau 
sous Windows XP 


La lecture de ce pas a pas impose que 
vous ayez d6j& effect ue la preparation 
materielle du rbseau, en ayant notam- 
ment achetb et installs vos cartes reseau 
puls branchS vos cables au cas ou vous 
auriez choisi la solution Ethernet Nous 
allons a present dStailler toutes les 
etapes de la configuration logicielle d'un 


rSseau local, sous Windows XP. Les utlli- 
sateurs de Windows 2000 n'auront 
aucun mal a s'en sortir car la fagon de 
fairs est presque identique £ celle de 
Windows XP. En ce qui concerne les ver- 
sions p race dentes de Windows, nos 
conseils reseau sont egalement adaptSs, 
mais les menus de configuration sont 


completementsdifferents. Au passage, 
nous rappelons que vous pouvez parfai- 
tement mettre en rbseau des machines 
qui n'ont pas le m&me systdme d'exploi- 
tation, Windows XP et Windows 98 par 
exemple, mais egalement Windows XP 
et Linux ou pourquol pas un PC et un 
Macintosh. 



U CARTES RESEAU, NOM DE L'ORDINATEUR 

Avant de creer le rdseau en Iul-m6me, il faut d'abotd s'assurer du bon param6trage de 
quelques petites choses essentielles. La premiere chose que vous devez faire consiste 
£ installer vos cartes rbseau, en utilisant si possible le dernier pilots, surtout en ce qui 
concerne les cartes Wi-Fi. Par la suite, faites un clic avec le bouton de droite de la Sou- 
ris sur le Poste de travail, s6lectionnez Proprietes et rendez-vous sur le deuxieme 
onglet. Nom de I'ordinateur. Cliquez sur le bouton Modifier... puis, dans la fenetre qui 
5*651 ouverte, entrez le nom que vous desirez donner a cet ordinateur. Ce nom doit etre 
court, constitue uniquement de chiffres et de lettres en minuscule, aucun espace, 
accent ou caractere special en dehors des tirets *-" et des underscores Ne depas- 
sez pas quinze caractbres pour assurer une bonne compatibility avec tous les rbseaux. 
Par exemple, pour votre PC home cinema, ne mettez pas ’PC home cinema’ mais 
quelque chose comme 'pchc' . 


0 GROUPE DE TRAVAIL 

Un peu plus bas dans la meme fenetre, wusavez la possibility de choisir un nom 
de domains ou un nom de groupe de travail. Sachant que les domaines ne ser- 
vent que pour les reseaux d'entreprises regies par un serveur. optez systemati- 
quement pour le groupe de travail. Choisissez un nom qui vous plaise. celui-ci 
devra etre identique pour tous les ordinateurs de votre reseau, contrairement au 
nom de I’ordinateur qui devra etre different sur chaque machine. Vous pouvez 
laisser le nom par defaut, ’Workgroup' , ga n'a guere d'importance, mais pour- 
quoi ne pas personnallser un peu ? Quo! que vous fassiez. respectez les memes 
restrictions pour concevoir le nom de votre groupe de travail que celles evoquees 
precedemment au sujet du nom de I'ordinateur. Cliquez ensuite sir le bouton OK 
pour valider les modifications et redemarrez votre PC lorsque Windows vous le 
demande. Repetez les etapes de ces deux premieres vignettes sur tous les PC 







Faites a present un die droit sur Favoris reseau et diquez sur Proprietes dans le 
menu deroulant. La fenetre qui s'ouvre presente les differentes connexions 

installe une carte reseau, sans quoi votre carte ne doit etre correctement confi- 
gures. II est d’ailleurs fort probable que vous en ayez plusieurs car de plus en 
plus de cartes meres embarquent deux voire trois cartes reseau sans compter 
que, si vous etes equipes Firewire (IEEE-1394), Windows permet la creation 
d'une connexion rdseau avec cette technologie. Si vous avez plusieurs 
connexions au nom identlque, vous devriez pouvolr les reconnaltre grace a la 
carte rdseau qui lour correspond dans la quatridme colonne (Nom du pdriphd- 
rique). N'hesitez pas a renommer les connexions de faqon plus explicite, par 
exemple 'Connexion Ethernet (1 000 Mbps)' et 'Connexion Firewire 
(400 Mbps)'. Si vous avez deux cartes reseau Ethernet, en esperant qu'elles ne 

'Connexion Ethernet nVidia', 'Connexion Ethernet 3COM* ou de toute autre 
fag on qui vous oonviendra. Pour les connexions inutiles, faites un clic droit et cli- 
quez, en haut du menu, sur Desactiver. 



■ PARAMETRES MANUELS 


Poursuivez en faisant un clic droit sur la connexion 
reseau qui correspond a votre reseau local et ouvrez la 
fenetre de proprietes. Au milieu, vous devez avoir plu- 
sieurs elements, dont les tres importants 'Client pour les 
reseaux Microsoft', 'Partage de flchiers et d'lmpri- 
mantes pour les reseaux Microsoft' et ' Protocole 
Internet (TCP/IP)'. II faut double diquer sur Protocole 
Internet (TCP/IP) afin d'ouvrir une fenetre de configura- 

possibilite de regler automatiquement ou manuellement 
vos parametres IP. Si vous n'avez vralment aucune id6e 
de ce qu'll faut faire. I'option Obtenir une adresse IP 
automatiquement peut parfois fonctionner. mals II vaut 
mleux prendre le temps de comprendre un peu le fonc- 
tionnement de TCP/IP et d'entrer des paramdtres per- 



sonnels. Si vous avez un serveur DHCP sur votre 
reseau, que vous en comprenez I'interet et le fonction- 
nement, alors vous pouvez opter pour les parametres 
automatiques. Nous reviendrons plus en detail sur la 
configuration automatisee DHCP un peu plus loin dans 
ce dossier, mais pour le moment nous allons apprendre 
la base, qui consiste a utiliser des paramatres manuals. 


0 PARAMETRAGE IP 

Cliquez done sur Utiliser I'adresse IP suivante et entrez I’adresse IP 1 92.168.0.1 
sur votre premier ordinateur, Sur les autres machines. vous devez obligatoire- 
ment changer I'adresse IP pour dvitertout conflit, vous n'avez qu'& modifier le 
dernier chiffre de I'adresse, 192.168.0.2, 192.168.0.3 et alnsl de suite, avec un 
maximum & 192.168.0254. Surtous vos PC, utilisez le Masque de sous-rdseau 
255.255.255.0. qui correspond a la classe d'adresses IP que nous avons utili- 
sees precedemment. Pour le moment, n'entrez pas de passerelle et n'ajoutez 
pas de serveur DNS. Cliquez sur OK pour valider et patientez quelques 

votre ordinateur pour que les modifications soient actives. Toutefois, si jamais 
votre reseau ne fonctlonne pas, II se peut qi/une reinitialisation soit utile. 




Dossier 




tl SPECIAL WI-FI 2/2 

D y a deux specificites au reseau sans fH qu'il but comprendre et parametrer en 
plus de ce qua vous avez de,a fait jusqu 'ici. Pour oommencer, un peu a la 
maniere du groups de travail. les ordinateurs qui communiquent entre eux en 
Wi-Fi doivent apparlenir au meme reseau sans fil, o'est ce que I'on appelle le 
SSID. Vous devez entrer le mSme SSID sur tous vos p^riphdrlques Wi-Fi, les 
PC bien sur, mais bgalement le point d'acces si vous en avez un. Autre change- 
ment important, la sScurisation des donnees par cryptage. Pour bviter qu'un 
individu mal intentionne puisse 'pirater* votre reseau, vous pouvez utiliser un 
ctyptage de type WEP pour protegee votre reseau Wi-Fi. II but alors entrer une 
de de decryptage, qui doit etre la meme sur tous les appareils sans fil de votre 
reseau. Privilegiez le WEP 128 bits (de de 13 caracteres ou 26 en hexadecimal), 
plus efficace que le 64 bits (cle de 5 caracteres ou 1 0 en hexadecimal). Si vos 
peripheriques sont compatibles, le cryptage WPA est encore plus securisant. 
Vous pouvez fouiller dans Windows pour trouver ou entrer vos para metres 
manuellement, mais le plus simple consists a utiliser I'excellent 'Assistant 
Rbseau sans fil' apparu sous Windows XP SP2. Sulvez les instructions, e’est 
tres facile I Si jamais vous ne parvenez pas A utiliser I'outll inttgreS Windows, 
e'est peut-etre que futilitaire reseau ivre avec votre carte pose probleme. \fous 
pouvez dans ce cas le desinstaller... ou au contraire vous en servira la place 
de Wndows. 


a SPECIAL CPL 

Concemant la technologle CPL, il faut egalement proceder a quelques reglages 
avarrt de pouvoir utiiser votre reseau. Lcrsque vous avez Install^ votre adaptateur, un 
outil de gestion CPL a egalement pns place sur votre disque dur. Dans ce dernier, 
vous pouvez choisir un nom de reseau CPL Par dbfaut, tous les adaptateurs utilsent 
le nom'HomePlug' etpeuwnt done dbja communiquer entre eux. Vous pouvez par- 
faitement personnalser ce nom sebn vos desire. Pour eviter tout conflt nous vous 

votre reseau sans fil ou le nan du reseau CPL Toujours dans ce meme ublitare CPL, 
vous pouvez securiser les donnees en ajoutant une cle de cryptage, grace a I'onglet 
Securite le plus souvent 
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■ TEST DE VOTRE RESEAU 


A present que votre rfeseau local est correctement 
configtre, nous alons nous assurer de son bon fonc- 
tionnement Ouvrez la menu Dfemarrer et cliquez sur 
Exfecuter. Tapez alors 'cmd* et validez pour falre 
apparaitre une fenfetre de commandes. Dans la 
fenfetre fraichement apparue, vous pouvez taper 
‘ipconfig’ pour visualiser les parametres reseau de la 
machine sur laquelle vous voustrouvez, ‘ipconfig 
/all* vous donnera encore plus d'informations. Pour 

tants depuis la machine que vous utilisez en ce 
moment Poir y parvenir, tapez la commande "ping" 
suivie de I'adresse IP de I'ordinateur que vous sou- 
haitez 'pinger*. Par example, si vous etes sur le PC 
dont I'adresse IP est 192.168.0.1 et que vous voulez 
vferifier que la connexion rfeseau avec le PC 
192.168.0.2 fonctionne, tapez ‘ping 192.168.0.2" 
depuis I'ordinateur 192.168.0.1. Si tout va bien, vous 

blant a ‘Reponse de 192.168.0.2 : octets=32 
temps=1 ms TTL=255* . 


U!l OUAND QA NE “PING" PAS 

SI tors de votre essai de ping vous n'obtenez pas de reponse, avec 
100 % de perte, il peut y avoir plusieurs explications. Soit I'un de 

parametrage (materiel et/ou logiciel), salt un materiel ou un logiciel 
de type firewall bloque vos requetes de ping, faisant croire a un 
probleme reseau. Verifiez done le tout. SI par contre vous obtenez 
une reponse, mais que les temps en - ms‘ sont felevfes ou encore 
qu'll y a un pouicentage de perte, votre reseau est bien configure, 
mais vous connaissez alors un vrai probleme qui concerns la quali- 
ty de votre connexion. Dans le cas d'un reseau Ethernet, e'est peu 
probable, mais vos cables sont surement endommages ou posfes 
trap pres de cordons felectriques provoquant des interferences. 

modifier le positionnement de vos antennes. 
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£U VOUS ETES EN RESEAU ! 

Voiia, lorsque le ping s'est bien deroulfe, vous pouvez 
atre surs que vos machines sont en rdseau, Ouvrez 
Favoris rbseau et cliquez. dans le menu de gauche, 
sur ‘\toir les ordinateurs du groupe de travail’, Vous 
devez alors voir toufes les machines configures en 
rbseau, pour le meme groupe de travail, dans la partie 

chaines etapes vont consister a partager vos diffe- 
rentes ressources, fichiers, imprimantes et connexion 
a Internet. Vous pouvez voir I'etat de votre connexion 
rdseau en faisant un clic drat sir Favoris reseau, puis 
sur Proprieties et en double cliquant sur la connexion 
de votre choix. Si vous fetes bien connectfes, cela dolt 
fetre fecrit en haut, suivi de la duree et de la vitesse de 
connexion. Plus bas, la quantite d'informations 
envoyfees et regues via cette session reseau, en 

un indicateur de la qualite de connexion, semblable 
aux barres de rfeception sir un telephone mobile. 




Dossier 


Partager ses fichiers 
comme un pro 



A BAS LE PAFTTAGE DE FICHIERS SIMPLE 

A Itepoque de Windows 9x, il n'y avait rien de plus simple que partager des fichiers et des imprimantes. 
Depuis I'arrivee de Windows 2000, bas6 sur le noyau professionnel de Windows NT, la gestion avancee 
des utilisateurs a fortement compliqud le partage de ressources pour les personnes non initiees. Microsoft 
a jugd bon de faciliter les choses dans Windows XP en inventant le ' partage de fichiers simpllfteV Cedes, 
cette fagon de faire fonctionne tres bien pour les utilisateurs 'normaux', mals les passionals que nous 
sommes sortent generalement des senders battus et nous pouvons alors rencontrer des problemes de 
padage. N’avez-vous jamais eu affaire au message vous precisant que vous n’avez pas le droit de rentrer 
sur un volume partage alors qu'il est ouvert a tout le monde ? Pour bien faire, il s'agit de comprendre le 
pourquoi du comment. Commencez par ouvrir votre Poste de travail, deroulez le menu Outils et ouvrez la 
fenetre Option des dossiers... Dans I'onglet Affichage, tout en bas, desactivez la case en face de Utiliser le 
padage de fichiers simple (recommandej. \tous pouvez egalement dec ocher Rechercher automatiquement 
les dossiers et imprimantes partagds. 


UTILISATEURS 

Pour padager correctement les ressources, il faut comprendre com- 
ment Windows gere les utilisateurs. II y a des utilisateurs et des 
groupes d'utilisateurs. Cedams utilisateurs sont inamovibles, presents 
sur tous les PC, c'est le cas de I'Administrateur et de I'lnvlte. A la fin 
de votre installation de Windows, vous avez certainement crbe un utili- 
sateur de plus, qui a aussi les droits d'administratbn, celui que vous 
utitsez au Jour le jour. La prembre chose, ttes importante pour garantir 
un partage teussl A tous les coups, consists A mettle un mot de passe 
pour tous vos comptes utilisateurs, meme et sudout Administrateur et 
Invite. Vous pouvez les modifier apres coup en faisant un clic droit sir 
le Poste de travail, en cliquant sur Geter puis en allant dans b partie 
Utilisateurs et groupes beaux da la fenetre qui vient d'apparaltre. Pour 
simplifier les choses, vous n'avez qu’a mettre le meme mot de passe 
Administrateur et le meme mot de passe Utilisateur sur tous was PC. 



PARTAGE ET SECURITE... 

Pour partager une ressource. que ce soit une partition complete ou un simple repertoire, faites un clic 
droit sur ce dernier et diquez sir Padage et securite... Dans I'onglet Partage, cliquez sur Nouveau par- 
tage, entrez un nom de partage (court, sans espaces ni accents) et une eventuelle definition (pas de 
restrictions ici) puis oliquez sur Autorisations... Dans cette seconde fenetre, vous pouvez donner des 
droits A vos utilisateurs, comme la lecture pour Tout le monde et le controls total pour I’Administrateur 
ou votre utilisateur habitue!. Si vous le souhaitez, vous pouvez tres bien donner le contrdle total a Tout 
le monde, ce qui simplifie grandement les choses et ne pose pas trop de ptobtemes dans un environ- 
nement domestique. Validez le tout pour creer le partage. Si vos disques durs sont formates en NTFS, 
il est important de faire un tour dans I’onglet Sdcurite. En effet, independamment du partage qui ne 
concerne que le reseau. Windows XP gere la security des fichiers en local, c’est-fi-dire que certaines 
operations ne sont pas possibles pour tout le monde, ce qui peut brider un partage reseau. Par 
exemple, si vous avez supprime tous les droits pour Tout le monde sur un repertoire dans I'onglet 
Securite, meme si le partage dome le controle total, il ne fonctionnera pas. Securite prend toujours le 
pas sur Partage. Le plus facile reste de mettre la m§me chose dans les deux onglets. 




Partager sa connexion 
Internet sans routeur 


□ 


s principaux in 


Internet entre plusieurs ordinateurs. 
Normalement, II taut aclieter un routeur 
pour y parvenir, le routeur se situant entre 
le modem d'un cote et le reseau local de 
T autre. Le routeur fait alors office de pas- 

is TCP/IP. En fart, 
rur. configurez-le en 


d'emploi (II y a toujours une page Web 
integree au routeup puis entrez son adres- 
se IP en tent que passerelle et en tent que 
serveur DNS pnmaire dans les parametres 
IP de tous vos PC. Attention, en sus de ce 
que nous avions dit, le routeur et les PC 
dolvent etre dans la mime classe 
d’adresses pour qu'ils puissent commune 
quer. Par exemple, si vous avez mis vos 
PC en 192.1 68.0.1 et ainsi de suite, confi- 
gurez par exemple votre routeur en 
192.168.0254 et mettez-lui le meme 
masque de sous-nSseau (255.255.255.0). 
Le route ir est une solution iddale pour 
partager sa connexion et proteger son 


attaques sans compter qu'ils integrent 
tous quelques fonctionnalites de firewall 
de nos jours. A partir de 40 ? chez les 
revendeurs les moins chers, ce n'est plus 
ce que I'on peut qualifier : un ‘luxe' . 


SI vous ne souhaltez pas investir dans un 
routeur. Windows XP irrtSgre un routeur 
logiciel, c'est-a-dre que vous pouvez facl- 
lement transformer votre PC reli£ a 
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Quelques cas de figure 
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Pom Ontncher da PC en FlmUre, I su/U dbatsa 
da daa ICS- I39d <mc la bmclms cotrapondai 


ETHERNET + CPL 

Le CPL a aussl le vent en poupe, II est 
d'allleurs plus facile de falre un reseau 
100 % CPLqu'en Wi-Fi unlquement Par 
exemple, vous pouvez tres Blen installer 
un adaptateur CPL, Ethernet ou Wi-Fi, 
sur chacun de vos ordinateurs et un 
adaptateur CPL Ethernet sur votre rou- 
teur afln de partager la connexion a 
Internet en CPL Ceci n'est bien sur pos- 
sible qu'avec un routeur. ou un 
modem/routeur (la Freebox en fait partie, 
si elle a ere configures en routeur sur le 
site adsl.free.fr) mals pas s'll s'agit slm- 
plement d'un modem Ethernet. 
Generalement, le CPL ne sert que pour 
relier un PC distant a un reseau Ethernet, 
il suffit alors d'equiper ce PC d‘un adap- 

Ethernet. qui le relie au switch ou bien a 
la carte reseau d'un autre ordinateur et 
de realiser un pont reseau comma expli- 
que preced eminent. D'allleurs, si vous 
souhaitez relier deux PC en Firewire, 
vous pouvez aussl les fairs communiquer 
avec vos autres pdriphdriques Ethernet, 
Wi-Fi ou CPL grace aux ponts reseau. 
Malheureusement, en raison de I'incom- 

n’est pas toujours possible de realiser un 
pont reseau operationnel. 


100 % ETHERNET 


En tout Ethernet, c'est tres facile. Si 
vous avez un switch, a 15 ? le modele 
cinq ports 10/100 II n'y a plus d'ex- 
cuses, il suffit de brancher chaque 
machine avec un HI reseau droit sur ce 
fameux switch. Quelle que soit la 
Vitesse de la carte reseau dont vos 
ordinateurs sont capables, lls seront 
chacun reconnu a leur maximum tant 
que le switch suit. Par exemple, avec 
un switch 10/100/1000, vos ordina- 
teurs Gigabit seront affiches en 1 000, 
ceux en 100 Mbps en 100 et votre 
vieille imprimante avec un adaptateur 
reseau 1 0 fonctionnera en 10 Mbps. Si 
vous imprimez, vous serez bien sdr 
bridds a 10 Mbps, quel que soit fordi- 
nateur sur lequel vous vous trouvez. Si 
vous achangez des donn6es entre un 

vous serez restreints a 100 Mbps. 
Enfin, les machines en 1 000 pourront 
profiter de leur bande passante maxi- 

switchs entre eux, il faut prendre en 
compte que le second switch ne sera 
relia au premier que par un port 1 000, 
c'est-a-dire que si deux machines 1 
000 du premier switch cherchent a 
communiquer avec deux autres PC 1 
000 du second, elles souffriront alors 


ETHERNET + WI-FI 

Le cas de figure Ethernet + Wi-Fi se produit de 
plus en plus frequemment. Le Wi-Fi se revale 
en effet tres intaressant pour les PC situas a 
r autre bout du centre Informatique de la mai- 
son, mais il est rare de faire du 100 % Wi-Fi 
pour des raisons de cout et de vitesse de 
transfer! Pour relier une connexion Ethernet a 

performant conslste a utiliser un point d'acces 
Wi-Fi que vous brancherez sur votre switch 
Ethernet ou encore a acheter un routeur/point 
d'acces Wi-Fi qui intagre un petit switch 
Ethernet. SI vous n'avez pas ces matariels. 
vous pouvez vous contenter d'un PC aqulpa a 
la fois d’une carte Ethernet et d’une carte Wi- 
Fi. En effet, en vous rendant dans les propria- 
tas de vos connexions reseau, en saiection- 

Wi-Fi, faites un clic droit et cliquez sur 
Connexions de ponts. Une carte reseau vir- 

matres IP, qui communlquera avec les deux 
raseaux. Attention toutefois. pour qu'un PC 
Wi-Fi externe communique avec un ordinateur 
Ethernet externe, cela implique bien sur que 
votre PC aqulpa du pont raseau sort altume. 
De plus, vous ne pouvez employer cette tech- 
nique sur une connexion Ethernet sur laquelle 
est brancha un modem cable ou ADSL 





vous savez qu eue a tout ce qu u taut pour gagner. 
Mais vous, avez-vous les quality ngcessaires ? 
Avez-vous la vision, I'habiletg, la concentration 
et la maitrise suffisantes pour r^ussir ? 


Si vous ne les avez pas... alors La voiture ne suffira pas ! 
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Exploiter des sources analogiques : 
visualisation, capture, encodage 


□ Bien que la video num§rique domine le marche, 
entre la television, les camescopes, les consoles 
de jeu, les disques laser ou les cassettes VHS, 
Panalogique est loin d’avoir disparu. Ces sources 
donnent une image decevante lorsqu’elles sont 
exploitees sur PC mais il est possible d’y apporter de 
nombreuses optimisations. Que ce soit pour de la 
capture, de I’encodage ou une simple visualisation, 
nous allons voir comment utiliser DScaler et 
VirtualDub, deux logiciels gratuits et des references 
en la matiere, afin d’obtenir des rendus de qualite. 






A : DSCALER 

D Scaler se destine a visuallser des sources analo 


sources analogiques en amelio- 
qualite d 'image via de nombreux filtres et 
cent. En pratique, il est utilise pour jouer a 


lalogiques. Natirellement, il est 
video analogique sur son PC. 







MaTtriser 


DScaler 4.1.8 en pratique 









640x480 sur les modeles PS2, 
GameCube, XBox, et Nintendo 64 (voire 
256x224) choisissez 640. Mais pour qu’ils 
puissent etre affichAs correctement sur 
nos televisions, oes consoles reduisent 
un peu la resolution aux alentours de 
576x478. C'est pour cette raison que 
vous aurez des bandes noires dans 
DScaler autour de rimage, Pour la visuali- 
sation d'une cassette VHS, la resolution 
etant de 352x288 (240 NTSC), le Pixel 
Width devra etre defini sur 384 voire 320. 
Un disque laser quant a lui utilise officiel- 
lement le 528x576 (480 NTSC) mais aussi 
le 544x480, la TV analogique le 720 X 
576. le S-VHS et les camescopes Hi8 
possedent 400 lignes, et le 8 mm 240. 
Verifiez egalement les selections du menu 
Audio Input et Audio Channel. Vous pou- 
vez eiiminer les bandes noires dans les 
options du Menu Settings/Image 
shilt/Size Acjustement . . 

2 : TUNER TV 

S'il est supporte, DScaler peut exploiter 
votre tuner TV. Pour cela, allez dans le 
menu Channels/Setup. A la case Setup, 
choisissez French Air Frequency puis clF 
quez sur Scan afin de lancer une 
recherche automatique des chaines. 
Rebaptisez et dassez-les a I'aide des 


options Details puis validez. Le change- 
ment de chaine s’effectue via le menu 
Channels'Next et Channels/Previous, ou 
via les racoourcis clavier assodes. 
DScaler ayant des raccourcis pour la 
ma|orite de ses fonctions, via un pro- 
gramme comme Girder vous pouvez le 
coupler A une tAIAcommande. La liste des 
raccourcis clavier est disponible a cette 
adresse : www.dscaler.org'keyboardhtm. 

3 : FILTRES ET 
DESENTRELACEMENT 

En raison de la nature entrelacee du 
signal video envoys par la grande majori- 
te des apparells analogiques, le rendu sur 
un affichage progressil comme celui de 
nos PC est mauvals. II est done necessai- 
re de desentrelacer la vidAo. DScaler pro- 
pose a cet eflet une quinzaine de modes, 
des plus anciens au plus recents. Chaque 
mode est associe a des options acces- 
sibles par le Menu Demterlac e/Video 
Method Settings. La methode 
Video(Greedy, High Motion) est certaine- 
ment la plus efficace d'apres nos tests. 
\feus pouvez en essayer d'autres mais la 
diffArence peut parfois se constater a 
I'oeil par des lignes horizontales et des 
artefacts sur les scenes rapides. Les 



options du VideofGreedy, High Motion) 
Deinterlace/Show Video Method Ul. 


Vous pouvez essayer le H. Sharpness et 
V. Sharpness qul corngeront la pixelllsa- 
tion d'image, L'Auto Pull-Down peut aussi 
donner de bons resultats selon les 


sources et une image plus nette. Jouez 
avec toutes ces fonctions pour essayer 
d’opti miser I'affichage, ainsi qu'avec les 
modes automatiques disponibles dans 
les premieres ignes du Menu Deinterlace. 
Mais I'amaiioration n'est pas toujours Avi- 
dente et mieux vaut y aller progressive- 
ment. II en est de meme pour les filtres 
proposAs par DScaler. Si vous passez par 
une connexion S-Video, la plupart d'entre 
eux ne seront pas utiles car la connec- 
tique amAliore deja bien le signal par rap- 
port A du Composite. Mais le filtre 
Sharpness a donne de bons rendus avec 
une image plus precise et moins fbue. Si 


Composite ou le Tuner TV, essay ez alcrs 
des filtres tels que le Temporal Comb ou 
les Noise Reduction jouant sur le bruit 
des vidAos. Eventueltement, appliquez 
aussi les filtres de colonmAtrie et de 


gamma, et utitisez I'overlay dans 
Settings'Overlay Adjustement. .. 


4 : CAFTURE D'ECRAN 

DScaler possede un mode de capture 
accessible via b Menu Actions/Recording 
mais il est tres sommaire et des pro- 
grammes comme VirtualDub sont plus 
appropriAs. II est en revanche parfait pour 
effectuer des captures d’Acran. En utili- 
sant la touche L les images sont stockAes 
par dAfaut dans le repertoire dTnstallation 
du logiciel. La capture piovoquant un dAlai 
dans la vidAo, mieux vaut les Stocker dans 
la RAM avant sauvegarde. Allez dans le 
Menu Settings/ Advanced Settings..., 
selectionnez I'option Still Settings puis 
activez le Still in Memory. Choisissez 

tion Format of saving*™ RGB ou JPEG 
(associA A la fonction JPEG quality com- 
pression). puis utilisez Aventuellement 
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VirtualDub est un logciel obscur aux pre- 
miers abords mais tres polyvalent et per- 
formant. Pour falre de la capture analo- 
gique, il existe naturellement des 
programmes beaucoup plus simples 
comme ceux llvres dans les packagings 
des cartes d'acquisition. des cartes gra- 
phiques ou des cartes IV grand public, 
mais si Ton cherche a obtenir des rendus 
optimises il existe d'autres techniques. Le 
didacticiel que nous vous proposons ici 
permet une captire dite losseless 


(contrairement a une acquisition directe 
en MPEG-2 ou en DivX) a laquelle sercnt 
appiques de nombreux filtres permettant 
d'effacer les defauts types d'une video 
analogique. VrtualDub serviraegalement 
a encoder le tout dans un format corres- 
pondant a vos besoins que ce soil pour le 
diffuser sur Internet, le Stocker ou I'enre- 
gistrer sur un madia optique. VirtualDub 
n'autcrise que de I'exportation au fomiat 
AVI mais nous vous donnerons la solution 
pour exporter le projet dans des logicieis 


gerant le MPG comme TMPGEnc. 

Au mime titre que DScater. VirtualDub ne 
supporte pas n'importe quel type d’en- 

tible avec des cartes aux chipset BT878, 
CX23881, et SAA7108, et il fonctionne 
principalement avec des drivers VfW. Les 
cartes avec des pilotes WDM pourront 
fonctionner sous Wln2000 ou Win PX 
mais ce n'est pas garanti. Si cela ne 
marche pas, essayez la version experi- 
mentale 1 .6.5 de VirtuaDub. 


VirtualDub 1.5.1 en pratique 


1 : CONFIGURATION 

Apres avoir ouvert VirtualDub, accedez 
au module de capture par le Menu 
File/Capture AVI... Allez ensuite dans 

video (en bas), puis dans Video/Source 
pour choisir votre entree Composite, S- 
Video ou le tuner. Dans ce dernier cas, il 
faudra au pr Salable lancer le logiciel TV 
llvrS avec votre carte, ou un programme 



comme DScaler, effectuer une 
recherche des chaines et vous mettre 
sur le canal que vous souhaitez capturer 
avant de fencer I'application. 

Video/Preview, ainsi que I’overlay pour 
une carte a chipset Philips et des drivers 
WDM. Avec ce type de drivers, il faudra 
bgalement sdlectionner I'option 
Capture/Enable DirectDraw acceleration 
(both fields) pour ameiiorer les perfor- 
mances de capture, en particulier sur de 
petites machines. Allez ensuite dans 
AudicVCompresson. .. puis choisissez une 

Oualite CD, puis dans AudioA/olume 
Meter... ajustez le volume d’enregistre- 
ment Dans Capture/Settings..., pour une 
source R4L entrez 25 £ la case Frame 
rate. 29.9697 pour une video NTSC, et 
vrinfiez que I'option Capture audio est 
cochee. Entrez 6galement une valeur 
d’environ 30 000 dans Audio buffer Size. 
Cette option agit avec celle presente 
dans Captire/Timing..., qu’il faudra 

synchronisation audio et video. Cochez 
aussi Wait for OK to capture. 


Si vous souhaitez couper en plusieurs 
fichiers la video enregistree. allez dans 
Captuie/Capture drives. . .. cliquez sur Add 
spill drive, entrez le chemin de destination 

mum d’un fichier. Validez et actrvez cette 
fonction via le Menu Capture/Enable mul- 
tisegment capture. 


2 : RESOLUTION DE CAPTURE 

Sur les sources d’une resolution VHS, 
mieux vaut capturer avec une resolution 
DVD puis redimensionner ensuite la 


video. Pour des captures de type console 

neires de type DVD, il faudra de preferen- 
ce enregistrer le flux a la mSme resolution 
que la source. Pour choisir une resolution 
de capture, allez dans Video/Set custom 
format. Les resolutions £ exploiter sont 
done le 768, 720, ou le 704 x 576 en PAL 
ou du 720, 704, 640 x480 poir du NTSC, 
et du 640x480 pour les consoles de jeu 
par example. Verifiez ensuite que F image 


votre PC n’est pas tres puissant ou que 
vous avez peu de place sir votre disque 










1 


dur, vous devez capturer dans de plus 
faibles resolutions avec une option pro- 
posee par VirtualDub baptises Vertical 
reduction. Choisissez le mode 
Videohtertical reductton/2 :1 Linear. II fau- 
dra ensuite entrer une resolution adequa- 
te toujours via I'option Video/Set custom 
Format II est conseilie d'utiliser du 
400x576 en PAL ou du 368x480 en NTSC 
pour les cartes en BT878, du 384x576 en 
PAL ou du 320x480 en NTSC pour les 
chipsets CX2388X, du 384x576 en PAL 
ou du 320x480 en NTSC pour des chip- 
sets SAA71 XX. et du 480x576 en RAL ou 
du 400x480 en NTSC avec des cartes 
comme les All in Wonder. Ne vous inquie- 
tez pas si le ratio d'image obtenu n'est 
alors pas correct Et quelle que soil la 
resolution choisle, optez pour le YUY2 ou 
leUYVY 

3 : CODEC DE CAPTURE 

Selon la resolution de capture, il faudra 
expbiter deux codecs differents. Pour des 
resolutions de 640x480 ou superieures, 
passez par un codec MJPEG tel que le 
PIC Video MJPEG. Pour des resolutions 
Interieures a 640x480, le codec huffyuv 
fera parfaitement Taffalre. Vous trouverez 
ces deux codecs facilement sur le net, en 
faisant une recherche sur Google ou en 
passant par des packs de codecs qui les 

est reellement necessaire. 

Alin de selectionner le codec de capture, 
allez dans VideorCompression . . .. seiec- 
tionnez-le et appuyez sur Configure. Dans 
le cas du MJPEG. mettez la qualite sur 
18-19 et dans le menu avance baissez un 
peu la qualite de la luminance et de la 

huffyuv, laissez les options Best » par 


defaut .Lancez ensuite la capture par le 
Menu Capture/Capture video 
L’acquisition peut prendre beaucoup de 
place sur le disque dur, veillez a exploiter 
une partition suffisamment grande. 

4 : POSTPROCESSING 

Maintenant que la capture est faite, il 
faut ouvrir la video dans VirtualDub 
(File/Open video file...) afin de lui appli- 
quer quelques filtres pour optimiser son 

A: CHROMA REDUCTION 

Une des premieres c hoses A corriger est 
ce que Ton nomme les artefacts de chro- 
minance, en particulier lorsque la soiree 
video est une cassette VHS. Ils se tradui- 
sent par des couleurs qui bavent sur les 
contours des details de I'image, ou des 
couleurs pas vraiment respectees. 

Pour corriger cela, telechargez le plugin 
Chroma noise reduction sur http://freev- 
cr.ifranoe.com/freevcr/virtualdub/cnr- 
en.htmL II s’agit d'un fichier vdf a placer 
dans le repertoire plugin de VirtualDub. 
Pour y acceder, allez ensuite dans 
Video/Filters... puiscllquez sur Add. Les 
options et I'usage de ce plugin sont 
detailles a I’URL donnee plus haut. 

\fous pouvez egalement telecharger le 
plugin flaXen VHS Filter 1.0 a I'adres- 
sehttp://neuron2.net/flaxenAlaxenhtml. 
Chargez-le dans VirtualDub puis configu- 
rez-le comme sur la photo. 

B: DESENTRELACEMENT 

Si votre film se destine uniquement a de 
la lecture sur une teie, vous n'avez pas 
besoin de desentrelacer la video. Mais 
dans les autres cas, il faudra le faire. Nous 
vous conseillons trois plugins a cet effet. 



ve ici : http://neiron2.net/mine.html. Le 
second se nomme DeinterlaceMAP et 
peut se trouver ici : www.hlinke.de/Vdub- 
Filterlist/ vdub-fllterlist.html. Le troisie- 
me est le plugin interne Deinterlace de 
VirtualDub. Suivant le type d’entrelace- 
ment de votre video, certains seront 
plus efficaces. Si votre film est pixellise. 
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lethode de Resize 
lie ou le Lanzcos3, sans I'option 
iced) Notez a propos de tous ces 
litres, qu'll faut absolument les 
enchainer dans I'ordre donnd 



Si vous constatez 
principalement de 
nombreuses lignes 


DeinterlaceMAP. 
Configurez ces 
plugins comme sur 
les photos. Si cela 


E POUR DU MPG 

VirtualDub ne supportant que de 
I'expoftation en AVI, II ne pourra 
pas creer de VCD, de SVCD ou 
de DVD basbs sur le MPEG. II 
existe neanmolns une solution 
pour Importer le pro|et de 
VirtualDub dans d'autres pro- 
grammes comme TMPGEnc. Lancez 
pour cela I'execulaBle AuxSetup dans 
le repertoire d'installation de VirtualDub 
et cliquez sur Install handler. Effectuez 
ensuite les diverses manipulations 
expliquees auparavant (filtres, crop, 
resize) sur votre viddo, puis allez au 
menu Video/Compression. Ici, choisis- 
sez Uncompressed RGB puis validez. 
Allez dans File/Start Framsen/er et 
entrez un nom pour votre video et pour 
le script cree. Chargez maintenant le 
fichier .vdr generd dans TMPGEnc et le 


avonsdeja publie 
des guides a ce sujet et avec VirtualDub 
qui sont toujours d'actualite. 

Notez slmplement que pour du DivX 
ou du XviD, il est Indispensable d'ef- 
fectuer un encodage en deux 
rur lancer deux passes 
:ualDub, allez dans 

' P XviD er " 
autres parametres du codec puis 

Allez ensuite dans File/Save as AVI... 
donnez un nom de fichier au film qui 
sera gbnbrb puis cliquez sur la case 
Don't run this |ob now. Retournez 
dans Video/Compression.... selec- 
tionnez votre codec puis cette fois 
I'option 2nd pass, validez et allez de 
nouveau dans File/Save as AVI... 
Entrez la encore le nom du film et 
cochez la case Don't run this job now. 
Allez ensuite dans Flle/job control 
pour lancez le calcul de ces deux 



C : DENOISE 

Les connexions analogiques souf- 
frent d'un ddfaut recurrent lors d'une 
acquisition, e'est ce que I'on nomme 
le bruit, ou noise. II existe Id encore 
de nombreux filtres pour le corriger 
comme par exemple le Smart 
Smoother High Quality disponlble ici : 
http://neuron2.net/hiq/smoothhiq.ht 

la case Interlaced source soit cochee 
et utilisez la preview pour voir I’effet 
applique en temps reel. 
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Meme les plus irreductibles des linuxiens ont 
souvent un multiboot Windows, simplement 
pour jouer... S’il est un domaine dans lequel 
Linux ne << brille » pas, c’est bien celui-ci, les 
editeurs ne souhaitant pas repartir leurs 
efforts. 

Pourtant, on peut de plus en plus 
d’utiliser (presque) tous nos jeux favoris 
Linux. Cela suffit-il a se pass 
C’est ce que nous vous prop 
decouvrir sans plus tarder... 
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A titre d’exemple, prenons le cas des 
cartes graphiques. Quele qu'en soit la rai- 
son et bien que nous ayons du mal 6 com- 
prendre ce choix (certanement moth/6 par 
des raisons commerciales el de concur- 
rence). les grands ATI et nVidia ne ddsirent 
pas dfevoiler les caractdnstiques mate- 
rielles de leurs puces et par consequent, 
developpent eux-memes leurs pilotes. A 
ce titre, nous vous recommandons vive- 
ment d’opter pour me carte nVidia, le 
constructeir proposant des pilotes Linux 
depuis bien plus longtemps que son 
homologue canadien ATI, si bien que les 
performances dans les jeux ont ete bien 
mellleures tors de nos tests. ATI pdche 
done dans le domaine par un exces de 
leunesse sans parler des cartes All In 
Wander tou jours pas supportfes ? I ? 
Pour ce qui est du cote audio, la grande 
majority de puces son integrees sur nos 
cartes meres sort supportees sans pro- 
blems et les cartes Audigy II ainsi que 
Soundblaster Live de Creative que nous 
avons utilisees sent egalement suppor- 
tees (partiellemert encore pour la Audigy 
II dont on ne peut beneficier de tous les 
effets). Pour le rests, aucun problems 
particulier concemant le materiel et 
meme les dernieres nForce 4 sont sup- 
portees (II n'est cependant pas encore 
possible de combiner deux cartes 3D 
configur6es en SLI). 


Une autre des raisons est I'emptoi de 
bibliotheques brevetees comme Direct X, 
pour n’en citer qu'une, qui n'existert pas 
sous Linux. 

Heureusement. pour pallier ce manque, le 
projet Cedega a vu le jour. 

Pour nos tests, nous avons cholsl d'utill- 
ser une machine modeste refietant le plus 
possible la machine moyenne type de 
Tutilisateur, basee sur une carte mere 
Gigabyte 8KNXP Ultra (chipset Intel i875), 
une paire de barrettes Corsair TwinX 1 
024 Mo 25.2.5, un Pentium 4C 2,8 Ghz, 
1 disque dur Seagate S-ATA 7200.07 
200Go, une carte graphique Sapphire 
AIW Radeon 9600Pro mais egalement 
une Chaintech GeForce FX5700 Ultra et 
pour finir. la carte son Creative 
Soundblaster II ZS ainsi que le chipset 
son intake AC97. 

distribute sous le nom de Mandnva 
Limited Edition 2005. 

En eflet. suite au rachat de la socittt brt- 
sillenne Conectiva, leader Linux en 
Amtnque du Sud courant avrll 2005, 
Mandrake Soft a adopt e le nouveau nom 
de Mandriva et a par la mSme occasion 
renomme tous ses produits. Au menu de 
cette nouvelle version, on peut trourrer le 
noyau Linux 2.6.1 1 .6, Firefox dans sa ver- 
sion 1 0.2, les bureaux KDE 3 32, Gnome 
2.8.3, Open Office 1 .1 .4, support du Aral 
core, et quelques nouveautes encore 
dont vous pourrez retrouver la lists com- 
pete sur le site officiel. 


detection materielle tres performante, 
systeme d'lnstallatton graphique de type 
■ die & go “, 


I'affichage bien longtemps. Autre 
exemple, les cartes 3D sort par defaut 
mstalltes avec un pltote gtnerique fibre 
MESA ne gdrant pas la plupart des fonc- 



rielle lorsque cs 
(le pilots adequat nVidia ou ATI se 
detects et stlectlonnt par defaut. il 
restera plus qu't cocher la case accelei 
tion mattrielle), le reste etant detecte 


grande accessibil 


i choix est sa 
< debutants : 


Port telecharger Mandriva, rendr 
sir httpy/www.mandriva.coni. 

Pour finir, r 
quelques jeux p 
notamment quelques litres ricemment 

sortis dont World of Warcraft, Splinter 
Cell : Chaos Theory, Half-Life II et 



(Jh 


Mandriva 


Counter Strike Source (via Steam). Far 
Cry, Doom III... 

Nous remercions d'ailleurs au passage 
Yan et Fred de la salle de jeux en 
reseau d’Albl, LUDI.COM pour leur col- 
lab crat ion. 

mettons d’ouvrir une parenthese pour 
tous les utilisateurs de distributions 
basAes sur la Deblan, en vous infer- 





frangais dedie a la distribution DEB IAN 
(Les Cahiers de I'admin Debian aux edi- 
tions Eyrolles). permettant meme aux 
debutants de decouvrlr cette distribu- 
tion r6put£e difficile et s’appliquant 
egalement a tous ses derives : Mepis, 
Knoppix. Paipix, Kaella knopplx. 


CEDEGA 


Developpe par la societe Transgaming. 
Cedega permet d'installer/executer des 
jeux Windows tres « simplement » et 
de fagon transparente. Actuellement, 
Cedega existe en deux versions. La 
premiere est en fait le produit commer- 
cial et la continuity du projet Wine X 
Comptez 1 5 dollars (3 mols d'abonne- 
ment payables d'avance soit molns de 
12 e) pour acquerir Cedega et 5 dollars 
par mois pour b6n£ficier du support 
technique complet ainsi que des mises a 
joir. Une interface graphique permettant 
de s'affranchir des lignes de commandes 
pour installer les jeux ainsi qu'un plugin 


au format html sont egalement compris. 
Vous pourrez egalement intervenir sur le 


pour les litres que vous souhaitez voir 
supports. La deuxieme version quant e 
elle est Cedega CVS qui est gratuite, 
mais attention car vous ne beneficierez 
pas du FrontEnd Play2Pomt (I’interface 
graphique intuitive de Cedega) ni meme 


sera egalement allegbe des biblioth6ques 

En com para ison avec Cedega, vous ne 
pourrez compter que sur vous-m6mes 
et les forums en cas de dlfflcultes tech- 
niques et les jeux supportes sont egale- 
ment raccourcis en grande partie a 
cause des procedures anticopie equi- 
pant bea u coup de titles. 


Nous vous recommandons a ce sujet 
de ne surtout pas utiliser le noyau 2.6.9 
et 2.6.10 avec votre distribution Linux 
qui presente quelques bugs concernant 
le mecanisme de protection anticopie, 
ce qui nous a empeches d'installer 
Knights of the Old Republic par 
exemple. Transgaming recommande, 
pour des raisons de stabilite, d'opter 
pour I'utilisation du noyau Linux 2.4.x. 
Passons maintenant aux choses 


INSTALLATION ET 


CONROURATTON., 

Cedega, ainsi que Play2Point, est propo- 
se sous trois formes de paquetages : 
rpm (Mandrake, Red Hat), deb (Debian) et 
tgz (archive pour les autres dstnbutions). 
Pour Mandrlva, I’installation est des plus 
simple puisqu'll suffira, aprbs avoir cr66 
votre compte sur le site http://www. 
transgaming.com, de telecharger les 
paquetages cedega-43.1-1.i386.rpm, 
transgamlng-mozctl installer-1 .0- 
1.i386.rpm, et Polnt2Play-1 3.3-1 . 
086.rpm. 

Itous aurez a tors le chax entre lancer 
I'installation a I'alde d'un simple double 
clic sur chaque paquetage, toutes les 

dependances necessaires etant gardes 
automatiquement ou bien passer par le 
mode console et taper la commande 
‘rpm -ivh nom du paquetage.rpmL 
Pour les distributions Debian like, vous 
auez le choix entre utiliser I'interface gra- 
phique Synaptic pour gerer vos paque- 
tages ou I'lndispensable console. Pour 
cette derni&re, la commande dpkg -i 
nom du paquetage. deb permettra d'ins- 


“ CEDEGA autorise le lancement de 
jeux Windows sous Linux de 
maniere transparente ” 


Cholsissez aiors le composant desire sur 
la partie gauche de la fenetre et lancez 
I'outil de configuration. Une fois cela 
configur’d, vous devrez terminer et rede- 
marrer votre session pour que les chan- 
gements soit pris en compte (re ddmarra- 
ge du serve ur Xcrg). 

Pour mettre a jour vos pitotes, II est 
consellld d'utillser le gestionnaire de 
paquetages Rpm Drake qui s'occupera 
d'installer toutes les dependances ndces- 
saires pour vous, mais s toutefois la der- 
niere version n’est pas ptoposee dans 
cette base de paquetages, il vous suffira 
de rechercher celui-ci sur le site 
http://wwwjpmfind.net ou bien d’effec- 
tuer une recherche via Google par 


present dans le menu principal et rendez- 
vous dans I'onglet Versions. 

La premiere etape sera de configurer 
votre compte Transgaming en diquant 
sur le bouton Setup 


quer sur Get Latest Version qui tdldchar- 
gera et installers la version Cedega p2p et 
pour finir Download Microsoft Core 
Fonts pour rapatrier certaines polices de 
caracteres de Windows. 

La deuxieme etape sera de verifier que 


httpV/wwwnvidiaJr par les cartes nVidia. 
Si c'est I’aspect lecteurs'graveurs optiques 
qui pose probldme (non-support du mbca- 


supportees a I’aide de I'onglet System 
tests qui permet de lancer une s6rie de 
tests (acceleration materielle de la carte 
3D, son, support du mecanisme de pro- 
tection anticopie des lecteurs optiques. 
...). Dans la plupart des cas, vous ne 
devriez pas avoir de probtomes. Si toute- 
fois ce n'est pas le cas pour le materiel 
(oubli de configuration de la carte 3D brs 
de I'installation de Mandriva), ouvrez le 
menu puis selectionnez Systeme, 
Configuration, Materiel et Hard Drake. 
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comme c'est gAneralement preconise 
dans les jeux. Derniere precision concer- 
nant llnstallation des patchs : vous pou- 
vez les instaler de la mAme fagon qu'un 
jeu. mas il convent de sAlectionner le nom 
exact du |eu auquel le patch se retire tout 
sirrplement en dAroulant la fenAtre 
Proyam instal. 

CXDNFGU RATION DU JEU 

Avant de demarrer votre jeu fraTchement 
installA, il est necessaire de configurer 
celui-d non pas a I’aide du raccourci de 
configuration propose par le jeu lul-mAme 
mais A I aide du bouton Configure com- 
pletement a drate grace A I'lnterface gra- 
phique Point2Play. 

Cans le cas ou vous utilisez la version 
CVS Cedega ou si vous ne souhaitez pas 
utiliser Pcint2Play. II suffit d'editer le 
fichier config (-/.transgaming/config) et 
d'ajouter une section personnalisee 

pour wtre jeu et sous la forme suivante : 

: nom du |eu (le point-virgule en dAbut de 
ligne est un signe de commentalre) 
[AppDefaultsMnom du jeuexeVxl Idrv] 
-nom de l'optlon-= "valeur- (par 
exemple. - Desktop -= " 1024x768- 
qui permet d'opter pour la resolution de 
1024x768 pardefaut) 

Detailbns maintenant les options offertes 
dans Pont2Play. 

a Cedega de gAter ou non les tenures qui 
s'afficherorrt plutot que d'utiliser le ges- 
tionnaire de bureau comme KDE. 

Par defaut sur no, I'optlon - Desktop - 
donne le choix entre utiliser le mode plein 
ecran ou me fenetre dont vous devrez 
choisir la resolution d'affichage. - Use 
Xvid mode - et - Use XrandR exten- 
sion - permettent quant a eux de modifier 
a la volee la resolution de votre 6cran en 
fonction des besoins du jeu mais atten- 
tion toutefois. car II faudra vous assurer 
que votre fichier de configuration 
XF86conf (si vous utilisez Xfree) ou 
Xorgxonf (si vous utilisez Xorg) dispose 
bien de toutes les resolutions nAces- 
sares Si cen’est pas lecas, consultezce 
fichier (/etc/X11) pour relever les para- 


metres de votre souris ainsi que votre cla- 
vier avant de demarrer la console et sai- 
sssez la commando su, permettant de 
basculer en mode Super utlisateir (adml- 
nistrateur), puls tapez Xorgconfig afin de 
g6nerer le nouveau profil de configuration 
de votre serveurX. 

Tout comme sur certains hits comme Far 
Cry, Doom III. Half Life 2 et j'en passe, il 
est possible d’afficher le nombre 
d images par seconde au moyen de 
- ShowFPS » qui une fois act! VO, permet 
egalement d'afficher la quantity memoire 
utifsAe par lejeu via - ShowMEM 
Vous pourrez aussi parameter une ligne 
de commande (- Command Une -) A 
associer au lancement du jeu pour profi- 
ler de la console (Far Cry. Doom III. 
Counter Strike Source. . .). 

ActivAe par dAfaut, la fonction - DXgrab - 
cone erne la souris et permet de bloquer 
les mouvements de celle-ci dans la 
fenetre du jeu. 


II est ensuite possible de definir le pilote 
audio utilisA en fonction de votre materiel 
pour lequel II suffit de choisir entre OSS et 
ALSA Les options surv antes correspondent 
aux modules utilsAs pour chacun d'eux, 
mais Ils sort par defaut bien tenseignAs. 

II est en outre possible d'opter pour le 
support du Full Duplex (lectura/enregis- 
trement en simufianA) a condition bien sur 

mods pour votre jeu favori, I'option 
- Working Directory - vous permettra 
de renselgner le chemin vers le repertoi- 
re contenant ('executable du mod en 
question. La fonction - Use Pthreads - 
permet de choisir si ou ou non vous 
souhaitez utiliser les bibliothAques 
POSIX pour installer/ex Acuter votre jeu, 
mais mieux vaut laisser Cedega s'en 
charger lui-mAme tout comme la version 
Cedega a utiliser. 

Dans le cas de certains jeux, il sera sans 






Hi 


g. CoVg.. Tool. H.lp 


E— — - 

Ccnfigusf Fa- Or 




doute nAcessaire de renseigner le rAper- 
toire du navigateur Internet A utiliser 
(options de rencontre dans un- salon » 
avant de lancer une partie multijoueur, 
consultation du manual en ligne, forums 
d’alde accessibles directement via lejeu, 
enreglstrement du jeu, etc.) bien que ce 
ne soit pas obligators . 

Avec les options - Accelerated 
Interprocess Communication - et 
- Decrease Win Server Priority ». il est 
possible de jouer sur la vitesse de lance- 
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NOMS DE DOMAINE*EMAILS*HEBERGEMENT*CR£ATION DE SITE* E-COMMERCE* REFERENCEMENT 


I 

Toujours plus de services... 


sans augmentation de prix ! 

amen 1 

IN WEB WE TRUST 1 


0892 55 66 77 



EXCIUSIF ! Creez 
votie blog avec 
MQ^ABLETYPE 

NOUVEAU I 

Anti-virus ot 
Anti-spam offerts 
sui lous nos packs' 


• lexique 

• Folie aux questions 

• Fotum do discussion 
•Conladez-nous 


Amen s'engago : 
Vbtrepacken 1H 
100% en llgne 
Satisfail ou rembourse 
Aucun trais cache 
Mise en service offerte 
Tralic illlmite 
Surveillance reseau 7/7 
Monitoring proactlf 7/7 
Haute dlsponlbllltS 99.9% 
Roseau redondanl 


Heberyemenl sBtlque2 M 
* Outii de creation de site 
Anti-virus/Anti-spam. , 


HObeioement statlque : 
Anti-viius/Anti-spam 



too comptee POP/IMAP 
SO Mo (ext 4 300 Mo) 

PHP4, Perl 5.0, 2 bases MySQL 


AMD Sempron 2200 (exL 03000) 
256 Mo (ext. 0 2 Go) 

B0 Go (ext. b ISO Go) 



Q><afnic » •' windows Server 2003 ASP.net PU=sk 0vi 


AMEN. Partenalre Otfciel du salon Wcbmasteo-Exoo, vous acooeille da 17 au 18 mai 2005, Stand B2. Espace Charenton 7501 2 Paris 
I I ■ I — ■ ZI SS II 0900 10 177(0.45«rTC/mln 


iso • trattc illlmite • mise en service oflertc 
te Dsponibilitc 99,9 % • monitoring proactt 
i garantie • aucun trais cache 


www.amen.fr 0892 55 66 77 








MaTtriser 


Creer 

son CD de secours 
Personnalise 


Que ce soit pour tester son materiel qui montre des faiblesses, pour 
effectuer des taches de maintenance ou pour reparer et recuperer un 
systeme en panne, de trop nombreux logiciels sont necessaires. 
Heureusement, il existe des solutions tout-en-un que nous allons vous 
presenter sans plus attendre... 
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uns). le lancement plantant systemali- 
quement avec notre Scran via la prise 
nurrerique. Un simple passage en VGA 
a cependant resolu le probleme quoique 
pas pour tous les logiciels, certains 
n'etant finalement amorgables qu’apres 
avoir crSe un jeu de disquettes. Nous 
avons d'abord cru que Pimage iso 
d'Ultimate Boot CD etait corrompue 
mals apres avoir tests celle-ci sur une 
autre machine, nous n'avons rencontrS 
aucun probleme particular, tous les 
outils proposes ayant parfaltement 
fonctionnS. De mSme Partition Magic 
nous a pose probleme, I'amorgage de 
celui-ci via le CD-Rom etant Impossible 

jeu de disquettes. Mais comma le lec- 
teur de disquettes se fait de plus en plus 
rare dans nos configurations, bon 
nombre d’entre nous seront bloquSs. Ce 
n'est pourtant pas Ultimate Boot CD qui 
montre IS des limites avec du matSriel 
recent mais plutot les logiciels employSs 
comme par exemple I'outil de diagnos- 
tic Powermax de Maxtor pourtant recent 
dans sa mise a jour, mais incapable de 
detecter des disques durs P-ATA ouS- 
ATA (branches individuellement ou en 


RAID) geres par les chipsets nVidia 
nForce 3 et 4 ainsi que les Via KT600 et 
800. Ou encore la possibilitS de pouvoir 
acceder a des partitions NTFS de plus 

te de nombreuses solutions. Microsoft a 
ainsi eu la trSs bonne idSe de devetop- 
per Windows Preinstallation 
Environnement. Apparu courant 2003, 
Windows PE est en fait un environne- 
ment Windows allSgS pouvant etre 
amorce en utilisant que la mSmoire vive 
et ne necessitant aucune installation sur 
le disque dur, tout comme les distribu- 
tions Live CD Linux telles que Knoppix. 
Utilise a la base comme plate-forme 
d'installation via le reseau, Windows PE 
est tres vite devenu un outil de mainte- 
nance formidable permettant d'etre per- 
sonnallse et pouvant done embarquer 
les logiciels de votre choix. Celui-ci est 
m§me utilise comme base par d'autres 
logiciels comme par exemple le CD de 
restauration Drive Image 7 ou Norton 
Ghost 9.0. 

Petit bemol cependant puisque la licen- 
ce de Windows PE n'est accessible 
qu'aux possesseurs de licences 


L’outil de maintenance Windows 
PE permet de contourner 
quelques limitations materielles” 


Windows XP/2003 en volume oe qui est 
fort regrettable. 

D’ailleurs nous trouvons dommage que 
Microsoft ne I’ait pas integr6 a XP en 
lieu et place, voire meme en plus, de la 
console de recuperation ayant un 

Plus axe vers le systeme de secours et 
issu de la societe Winternals, ERD 
Commander 2005 est une distribution 
Live CD ne fonctionnant que pour les 
systemes NT, 2k. XP et 2003 Server et 
specialise dans le depannage d'urgence 
plus precisement dans le cas ou le 
demarrage est impossible. Propose en 
teiechargement au prix de 149 $ pour 
une utilisation limitee a 5 jours, ERD 
Commander est un outil cedes tres 
puissant (reinitialisation du mot de 
passe administrate!*, assistant permet- 



Heureusement. pour remedier a tout cela, 
Bart Lagerweij a eu I’excellente idee de 
s'inspirer de Windows PE pour nous offrir 

une utilisation persormelle seulement). 
Pour plus d’infcrmations. vous pouvez 
consulter la licence de Bart PE & cette 
adresse http://www.nu 2 .nu/pebullder/ 

Pour creer I'environnement Bart PE, II n'y 
a rien de bien complique puisqu'il suffit 
de telecharger ta dermere version de Bart 
PE (pebuilder3032.zip) a I adresse 
http://severinterrier.tree.fr/ Boot/PE- 
Builder/index.htm#download sans oublier 
de vous munir de votre CD d’installation 
Windows (vous devez imperativement 
possdder une licence Windows pour pou- 


voir creer Bart PE). Attention toutefois car 
BartPE ne fonctionne qu’avec Windows 
2k/XP. Pour I’occasion, nous avons utiise 
notre deuxieme disque dur Seagate ne 
contenant aucune donn6e et sur lequel 
nous avons decompresse le fichier 
pebuilder. 3 vous ne disposez pas d'un 
second disque interne ou mSme externe. 
II suffit de crber simplement un repertoire 
dedie. le mieux etant de creer une parti- 
tion specialement pour I'occasion par 
securite, ce qui evitera tout risque de 
confusion avec les autres repertoires. 
Dans notre exemple, le disque dur dedie 
a la creation de BartPE porte la lettre G. 
Avant <S executer BartPE, il convient cf ex- 
tra: re le contenu de votre CD d'instalation 
Windows dans un repertoire que nous 
nommerons XP Pro SP2. Suivant la ver- 
sion de votre CD, vous devrez eventuelle- 
ment patcher votre repertoire avec le SP2 
preaiablement rdcupere via Internet 
Dans notre exemple, nous disposions du 
CD oflicie! Microsoft contenant le Service 
Pack 2 complet et nous avons done utili- 
se la commande suivante pour appliquer 
le patch (operation bgalement appel6e - 
slipstreaming •), E etant la lettre corres- 
pondante notre lecteurCD/DVD : 
E:\XPSP2. EXE -s :G:\XP Pro SP2 
Pour le reste, nous ne nous attarderons pas 
sur les autres bgiciels, le prlrclpe de fonc- 




I Co rural reman la VJcnMcw PE, Bart ff permel Terecuter les programmes drcelemcrt no le menu griceau shell nu2n 


tionnement que nous allons vous decrire 
pour integrer le plugin Drive Image 2002 

pourrez done, suivant vos desirs, adapts 
Bart PE avos besoins. \fous pouvez visits 
le fsum http://severinterrls.lfee.fr/ FsurrV 
Index.php, ps exemple, posy decouvnr la 
multitude de plugins dispombles et en 
cours de dbveloppement si toutefois la liste 
de plus de 500 plugins & I'adresse 
http://www.reatogo.de/BartPE/BartPE_ 
plugins/repository.htm#520 ne vous satis- 

En cas de recherches infructueuses, vous 
pouvez toujours creer votre propre plugin 
en vous aidant de ce tutorial httpy/seve- 
rlnterrier.free.fr/Boot/PE- 
Builds/Plug In Alde.htm. 

Une fois cela terming, exdcutez PE 
Builder qui affiche une premiere fenetre 
d’accueil sur laquelle un simple die sur le 
bouton Next psmet de passer a la pre- 
miere etape, a savoir renseigner I'empla- 
cement exact du repertoire Windows que 
nous venons de cres, un bouton check 
permettant de le verifis. 

L'etape suivante psmet d'activs les plu- 
gins de votre choix que vous sotiiaitez 

Dans le cas ou cette liste ne rbpondrait 
pas & vos attentes, il suffira de d^com- 
presss I' archive zip du ou des plugins de 
votre choix dans le repertoire Plugin 
(G:\pebuilder3032fr\plugin) ou alss de 
telechargs celui-ci sous fsme de fichis 
.cab. Pour les plugins sous forme d'ar- 
chives .cab, II suffit simplement dedlqus 
sur le bouton Add pour imports celui-ci 
directement. Une fois le plugin Imports, 
celui-ci comports des fchiers de base: 

• un ficHer d'aide au format htmf, 

• un fichier .xml se prdsentant sous la 
forme nom du programme _nu2menu 

• un fichier .inf, 


Suivant le plugin choisi, vous autez en 
plus des repertoires vides dans lesquels il 
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fichier 


vous faudra copier certains fichiers du 
programme que vous souhaitez integrer a 
BartPE. Poir cela, le fichier d'aide decrit 
non seulement le plugin mais dresse ega- 
lement la liste des fichiers nbcessaires 
que vous devrez r6cup6rer et gdndrale- 
ment contenus dans le repertoire d‘ instal- 
lation du programme, mais dans certains 
cas vous devrez en recuperer d’autres 
generalement dans le dossier Windows 
Le fichier .xml contient les parametres 
permettant d'integrer votre plugin direc- 
tement dans le menu de demarrage, 
appele nu2menu (pour plus de details, 
consultez la page http://www.nu2.nu/ 
nu2menu/ funchlp.php), de Bart PE et le 
fichier .Inf contient tous les parametres 


Pour notre exemple, nous avons telechar- 
ge le plugin Drive Image 2002 qui, une 
fois decompresse dans le repertoire plu- 
gin se nomine pqdi et presente I’arbores- 

Files, Driveimage.htm, DriveimageJnf, 
MSCOMCTL.OCX, pqdi_nu2menu et 
enfin startdriveimage. 

Une fois le fichier d’aide ouvert, celul-ci 
nous decrit avec precision les fichiers 
devant etre copies ainsi que leur destina- 
tion, a savcir tout le contenu du repertoire 
d’installation de Drivelmage dans le 
repertoire Files ainsi que le fichier shfol- 
der.dll (a placer dans le repertoire pqdi) 
que nous trouverons dans Windowstsys- 
tem32. 

Par contro, le fichier d'aide nous indique 
que pour rendre Drive Image fonctlonnel, 
il est necessaire d'activer le plugin 
VisuaBaac 6. 

fonctiomement global du plugin, actrvez 
les plugins de votre choix. Si d’emblee 
vous n'avez pas correctement Importe 
votre ou vos plugins, vous en serez imme- 
diatement avertis lors de votre tentative 
d'activatbn et le fichier d'aide correspon- 
dant sera automatiquement affiche pour 
vous permettre de verifier I'mtegrite de 
votre plugia Si vous constatez que vous 
avez bien copie les fichiers dGsirfe mais 
qu'il reste impossible d'activer le plugin, il 
vous suffit d’ouvrir le fichier .inf ainsi que le 
fichier .xml (nu2menu) pour verifier que les 
noms des repertoires et fichiers corres- 
pondent bien a ceux que vous avez 
copies. Dans le cas contraire, il vous suHi- 


Une fois les differents plugins actives, la 
prochaine etape sera de enter I’lmage .iso 
de BartPE en indiquant le repertoire de 

II ne reste alors plus qu'a graver votre 
image .iso (pebuilder.iso), qui est enregis- 
tree par defaut dans le repertoire pebuil- 
der3032fr. a I'aidede Nero par exemple. 
Petite astuce pour ceux qui desirent per- 



sonnaliser I’image de fond de Bart PE, il 
suffit de creer une image au format bit- 
map (bmp) en 800x600 que vous nom- 
merez bartpe. Une fois ertee. il suffira de 
remplacer le fichier bartpe.bmp existant 
(repertoire pebuilder3032fr) et de creer 
simplement votre image .iso BartPe 



SYSTEM RESCUE CD LINUX 

Nous vous en parlions deja. Linux prend 
de I'ampleur a tel point qu’il est tout a fait 
envisageable aujourd'hui d'utiliser Linux 
en complement de BartPE par exemple. 
Pourquoi ? Dans la mesure ou tout le 
monde ne possede pas de licences pour 
des logiciels tels que Partition Magic, 
Drive Image ou Norton Ghost par 

Ultimate Boot CD montrant des limites, 
Unux propose des alternatives tout a fait 

defiant toute concurrence puisqu'elles 


sont gratuites I 

Les distributions Live CD Knoppix ou 
autres disposent bien sur de nombreux 
outils permettant de ctepanner un systeme 
Windows aussi bien qu’une distribution 
Unux mais presentent I'inconvenient 
d' etre assez burdes a telecharger. 1'image 
pesant tout de meme 600/700 Mo en 


moyenne. Pour remedier a cela, il existe 
une distribution Live CD dgalement mais 
de taille reduite (environ 100 Mo) : System 
Rescue CD. Disponible en teltehargement 
4 I'adresse http://www.sysresccd.org/ 
index.fr.php et base sur la distribution 
Gentoo, System Rescue CD dispose de 
plusieurs outils permettant de creer/res- 
taurer une image disque ou partition, de 
partitionner, de reparer/restaurer une 
table de partitions, de restaurer le ges- 




cas de cohabitation Linux/Windows (si 
vous ne souhaitez toujouis pas adopter 
GAG ou encore XOSL ;-) ), de graver sans 
oubller les differents outils d'admlnlstra- 
tion reseau et egalement quelques outils 
communs a Ultimate Boot CD dont Aida, 
Ranish partition manager, GAG, Memtest, 

Tout comme Bart PE, System Rescue CD 
est tres simple d'utilisation grace notam- 
ment a son Interface graphique. II faudra 
simplement prendre garde ei’appellation 
de vos peripheriques (disque dur, lec- 
teurs/graveurs...) qui est dilf6rente sous 




Comprendre 


Internet : 


de I'autre cote de la prise 



Internet existe grace a des infrastructures 
complexes, peu connues du grand public. 
De POP en Backbone et en point de 
Peering, enjjassanfpar les routeurs les 
j 3 lus^*atssants de la planete, un tour __ 
cfRonzon s3^pose7 
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temet n'exisle pas ». Apres 
s paroles mysterieuses d'un 
iponsable d’un fournisseur 

seule solution, ouvrir une enquete. 
Pourtant, entre I'ADSL, les sites web, le 
courrier electromque. les newsgroups, le 
peer 2 peer, nombreuses sont les utilisa- 
tions d'lntemet dans noire vie de tous les 
jours. Alors pourquoi atFirmer qu 'Internet 

Commenpons par le commencement. 


je ne suls pas pour autant connects a 
Internet. Je suis en fait rellA au reseau de 
mon fournisseur d'accAs (FAI). 


LE ROUTEUR D'ACCES, 
GRAND FRERE DES 
MODELES PERSONNELS 

d'acces ». Tres similaire physiquement 
d ceux qui Aquipent nos rAseaux per- 


sonnels, il se differencie par ses capaci- 
tes. Chez Cisco, par exemple, les 
modeles de la serie 1700 embarquent 
jusqu’a 92 Mo de RAM contre 8 Mo 
pour un modele personnel chez 
Netgear. CfltA interface, Id aussi la diffe- 
rence est de taille. Quand votre routeur 
se limite en gAnAral a I 'Ethernet 10/100. 
le 1 700 supporte une vingtaine d'inter- 
faces drfferentes, par le blais de cartes 
optionnelles. du bon vieux 56k RTC au 
numAris, sans oublier le RJ-48 souvent 
utilise potx les liaisons T1 . 


Toutes les connexions des abounds 
d'un FAI arrivent au meme endroit, le 
point de presence, Point of Presence 
(POP) en anglais. Certains FAI en pos- 
se dent meme plusieurs, rellAs entre eux 
par un reseau privA interne. 

Bien que I'abrAviation soit la meme, ce 
POP n’a rien a voir avec le protocole 
utilise pou le courrier electromque. 

Ce POP, c'est le point d’entree sur le 
reseau du FAI, avant lui je suis seul au 
monde, apres lui j'ai acces a toutes les 
ressources mises a ma disposition par 


mon fournisseur d 'accds. 

Lorsque les connexions a Internet se 
faisaient par modem, on trouvait des 

entendu il ne s'agissait pas d'appareils 

nos PC, mais de materiels specialises 
et beaucoup moins encombrants. 


CERTAINS MAILS NE PASSENT 
PAS PAR INTERNET ! 

Bien dAcidA a ne pas raster sur ce pre- 
mier Achec, je poursuis ma quete 

qui possede le meme FAI que moi. Mon 

subis un ravers. Apres avoir quitte mon 
ordinateur, mon email attaint le POP, 
puls continue son chemin sur le reseau 
Interne du FAI jusqu'aux serveurs de 
courriers. II se dirige ensuite vers la 
boite aux lettres de mon correspon- 


reseau de mon fournisseur d'acces 
Internet, done sans emprunter la toile. 


avec une offre distinguant debit » 
local - et externe. Lorsque ce provider 
a cable en optique de nombteux 
immeubles de Hong Kong en fibre 
optique, il a alnsi propose une connexion 
1 gigabit I Mais ce, uniquement au sein 
de son reseau, que ce soient des ser- 


contenter » de 10 Mb. 


Meme constat lore de ma tentative sui- 
vante, je me connecte 8 mon site web 
perso, hAbergA par mon fournisseur 
d'acces. LA encore, les donnAes transi- 
tent via le POP, le rAseau interne de 
mon FAI et aboutlssent A mon PC. mais 



n'a pas le meme fournisseur d'acces 


Pour cela, II va falloir que je franchisse 
le Backbone (la doreale en frangais) de 
mon FAI. Le Backbone, c'est I 'en- 
semble des infrastructures rAseau d'un 
operateur. II contient bien sur le ou les 

serveur NNTP pour les newsgroups, 
route urs etc. 




LA QUALITE DU SERVICE 
AVANT TOUT 

Les differents elements du reseau sont 
relies entre eux par des liaisons ATM 
(Asynchronous Transfer Mode). 

connaissons bien, I'ATM est sans perte, 
un paquet n’est done jamais reemls, ce 
qui garantit une bande passante reelle 
fixe. D'autre part, ce protocole supporte 
le QoS (Quality of Service), la quality de 
service, qui permet de specifier, par 
exemple. que sur 10 Mbps, trois sont 
reserves au trafic video ou web. Un gros 
afflux de donnees d'un autre type, un 
teidchargement via un service de 
peer2peer, par exemple, ne vont done 
pas ralentir la liaison video. 

Une seule liaison peut parfois relier deux 
extremites d'un pays ou d'un continent, 
les debits necessaires donnent alors le 
vertige, de 1,544 Mbps pour une simple 
T1 jusqu'a 622 Mbps, voire 10 Gbps 
dans certains cas I On est loin d'une 
connexion ADSL, meme degroupee. 

mon FAI, je dois passer par un point de 
Peering. C'est I'endroit ou les rdseaux 
des differents fournlsseurs d’accds d'in- 
terconnectent. A cet endroit, plus ques- 
tion d'utiliser un routeur d taille humaine. 
Les constructeurs de ces materials spe- 
cifiques se nomment Cisco, Juniper, 
Foundry Network ou Nortel, inutile de 


Chez Cisco, toujours, c’est la sene 
7600 qui occupe cette gamme. Le 
7609, par exemple, mesure 20 U, soit 
60 cm de haut pour 44 cm de large et 
autant de profondeur. II peut accepter 
des connexions filaires a partir de DS0 
(64 kbps) jusqu’d des connexions 
optiques OC-48 de 2.488Gbps (48x 
OC-1 soit 48x51.84Mbps). 

Pour ce faire. il embarque jusqu'd 512 
Mo de RAM et un processeur dedie 
Supervisor Engine 2, lui permettant 

te totale de transfert, de 256 Gbits's. En 






comparaison, un switch Ethernet huit 
ports d’entree de gamme a unfond de 
panier aux environs de 200 Mbps. 

FOURNISSEURS D'ACCES 
OU DE SERVICES. MEME 
COMBAT 

Sur les points de Peering, on ne trouve 
pas que des fournisseurs d'accds, la 
langue anglaise est d'ailleurs plus 
adaptde dans ce cas-la puisqu’elle 

teur. Parml ces ISP, on trouve done 
aussi des hdbergeurs professionnels, 
qui ne proposent pas d'accds a Internet 
pour les particuliers. 

Apres avoir traversd le Backbone de 
mon FAI, j'arrive done d ce point de 
Peering. Ld, tout une batterie de rou- 

requete vers sa destination. 

Sauf que, bien evidemment, tous les 
ISP du monde ne peuvent pas dtre 
relids d un seul point de Peering. 

Entre alors en scene le protocole BGP 
(Border Gateway Protocol) dont le r6le 
est primordial. II se charge de faire tran- 
siter les donndes entre les systdmes 
autonomes, nom donnd aux rdseaux 
internes de chaque ISP. 

Si je veux acceder a un site web heber- 

me suffit de me connecter directement 
a son rdseau et le tour est joud. Mais la 
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plupart du temps, ce n'est pas le cas, 
quand je veux me connecter d un 
reseau d'un pays eloigne. par example. 
C’est Id que le protocole BGP prend 
tout son sens. II ne se contents pas 



de Peering, chaque ISP important en 

connexion aux autres ISP qui veulent 
s'y relier. En effet, plus il y a de reseaux 
relies sur chaque Peering, plus les don- 
ndes ont des chances d'arrlver rapide- 
ment a destination, permettant un 
meilleur service A I'utllisateur final. Tout 
le monde gagne done a mettre ses res- 
sources en commun. 

De plus, si une liaison est interrompue. 


impossible s’il n’y avait pas plusieirs 
ISP connectds a chaque point. 

En rdgle gdnerale, oe sont les ISP qui 
se chargent d'amener les cables, fibres 
optiques ou fils de culvre, d'un 
Backbone a un point de Peering. 

II y a tout de mgme certaines liaisons 
particulieres, les transoceaniques. Pas 


internationaux ont les moyens de ce type 
d'opdration, les plus petits utilisent les 
services de transitaires. Un ISP va alors 
louer une liaison dedide ou simplement 
de la bande passante sur une liaison par- 
tagee, a une socidtd specialises dans le 
transport des donnees. 


LES ROLTTEURS AU CCEUR DU 
RESEAU PEUVENT OCCUPY 
UNE PIECE ENTIERE 

Dans lesplusgiospoints dlnteiconnexion, 
les routeurs utilises ont des caractdris- 
tiques qui donnent le vertige. Chez Cisco, 
le CRS-1 en est le parfait exemple. 
Physiquement tout d’abord. il se compo- 
se, dans une configuration moyeme, 
d’une armoire complete de pbs de deux 
metres de haut, pour un metre de profbn- 
deur et 60 cm de large, pour un pcids pou- 
vant atteindre 760 kg suivant les options 
irrtdgrdes. Rlen qu'en ratal, il peut garer 16 
interfaces de 40 Gbps et consomme plus 
de 8 000 W I Chaque interface profite de 
2 Go de mdmoire RAM, auxquels il faut 
ajouter4 Go pour le processeur principal. 
Mais la demesne ne s'arrete pas Id. II est 
en effet possible d'utifser plusieirs de ces 
armoires simuttanement pour erder un 
- superrouteur «. En configiration maxi- 
mum, il peut gdrer jusqu’a 92 Tbps de 
donnees, soit 9 216 ports 10 Gbps en 
Ethernet I Ou encore 1 152 connexions 
optiques OC-768 (40 Gbps) ! Bien dvidem- 
ment dans ces conditions, la consom na- 
tion dlectrique A elle seule attent des som- 
mets inimaginables. 

Inutile de preciserque le prix d'un tel mate- 



En effet, si mon point de Peering est a 
Paris et que ITSP auquel je veux accd- 
der n'est connecte que sur un seul point 
de Peering, a Atlanta par exemple, II 
faut trouver un chemin qui mdne de I'un 
a I'autre en passant par diffdrents 
reseaux. Mes donnees vont ainsi faire le 
tour du monde en passant de Paris a 
Londres, puis New York, Boston et enfin 
Atlanta de point de Peering en point de 

ver la route la plus courts entre les deux 
points et surtout dvitant a des donndes 
de tourner en rond I 


M£ME A GRANDE ECHELLE, 
INTERNET EST ENCORE LE 
ROYAUME DE LA GRATUITE 

agreement ". Le possesseur du point 


102 





Visite a rezoland 


Loisqu'on vit au milieu des PC a longueur de lournee, visiter les locaux d'un des premiers lournisseurs de services Internet de France, 
c'est un peu comme un voyage au salon du chocolat pour un gourmand de premier ordre. Un rdve qui devient realrte. 

Et en arrivant dans les locaux d’Easynet, on n'est vraiment pas decu. deco a la mode, coffre-fort, vue sur une salle d’hebergement 
depuis le hall d'accueil, de quoi se mettre directement dans le bain, et commencer a ne plus savoir ou donner de la tete. 


Apres aw>ir laisse mes papiers d’identitd a 
I'accueil, me voila equips d’un badge qui 
me donne un acces privilegie aux infra- 
structures. Premier arret, 2e sous-sol, 
accompagne de deux responsables du 
site, seules six personnes ont acces d 
cette zone. Pour y entrer, il faut blen dvi- 
demment posseder un code confidential, 
mais egalement passer le test du lecteur 


I code connaenacl el empnlnte dgade otJltgetoeee 



A 1’interieur, un simple couloir, murs en 
parpaings, la deco n'est vraiment plus A 
I' ordre du jour. Salle de droite, I’arrivee 
electnque, un mur entier de tableaux de 
controle, au-dessus duquel arrive un 
nombre impressionnant de cables, cha- 
cun pouvant alimenter un immeuble de 
plusiens stages. 


J'apprends que la salle est en fait symdtrique. chaque dldment de la partie gauche est doubld dans la par- 
tie droite. C’est le prtnclpe de la - double attache ", mdme I'amvde du courant se fait sur deux circuits 
EDF distincts. L'intdgralitd des installations est alimentde suivant ce prncipe. du tableau dlectrique que 
j'ai devant les yeux, a chaque bare dans les salles d’hebergement. Grace a ce systdme, il est passible de 
couper un des circuits poir la maintenance, sans pour autant devoir eteindre une batterie de serveur. 

La deuxieme salle, centrale, est reservde aux onduleurs. Contrairement aux appareils qui dquipent ou 
devraient dquiper, tous nos PC, ceux-ci n’ont pas pour role principal de foumir du courant en cas de cou- 
pure. Bien sur, cela rentre aussi dans leurs prdrogatives, comme le montre I'impressionnante pile de bat- 
teries qui trdne dans la salle. 
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Comprendre 


U 3 elements : des logiques de 
controle, des logiques d'execu- 
tion et des memoires. Celles-ci jouent 
un r6le preponderant dans I'lnforma- 
tique pulsqu'elles permettent d'allmen- 
ter les logiques d'execution et de Stoc- 
ker les donndes. Parmi les memoires, 
nous dlstinguerons 2 groupes prlnci- 
paux : les memoires de stockage et les 
memoires de travail. Les premieres sont 


principalement constituees des d isques 
durs et des memoires flash alors que les 
secondes, auxquelles nous allons nous 
Inter esser dans cet article, correspon- 
dent aux memoires cache et vives. Ces 
mdmoires, appelees RAM (Random 
Access Memory), ne sont que des 
zones temporaires pour les donnees qui 
y restent le temps de leur traitement. 


Le but des RAM est simple : masquer la 
lenteur des memoires de stockage et 
done des disques durs. Un ordinateur 
pourrait tres bien etre prevu pour se 
passer totalement des RAM mais les 


“ Plus une memoire 
cache est grande moins 
elle est performante.” 


sable. Elies permettent done ci I'ordin 
teur d'etre performant en offrant dr 
debits plus Sieves et des temps d'a 
cSs nettement rSduits par rapport ar 
disques durs. En contrepartie, elli 
peuvent Stocker beaucoup moins c 
donnees et pour une pSriode limit! 
etant donne qu'elles perdent les do 


Un ordinateur classique utilise de la 
RAM a plusieurs niveaux. La RAM la 
plus connue et la plus importante est 
la mSmoire centrale ou mSmoire vive 
de I'ordinateur qui correspond £ I'es- 
pace de travail principal qui retient les 
donnees qui viennent, qui sont ou qui 

memoire soit nettement plus perfor- 
mante que le disque dur, elle ne I' est 
pas encore assez pour le processeur 
qui a vu ses performances augmenter 
beaucoup plus rapidement que celles 
de cette mSmolre. Le processeur 
intSgre done une ou plusieurs 
memoires qui offrent un niveau de per- 
formances plus eleve : les memoires 
cache. Les cartes graphiques dispo- 

qui est tres proche de la memoire cen- 
trale. Elle permet de decharger celle-d 




des donnees destinees au GPU mais 
egalement de permettre a celui-d d'y 
acceder plus rapidement B enfin. une 
dernifire mdmolre Importante est la 
memoire cache du disque dur qui flul- 
difie les acces h celui-ci. 


Toutes ces memoires ont des utiites diffe- 
rentes, sont utilisees dans des ccntextes 
differents et sont done. . . different es. 

UNE RAM N'EST PAS L AUTRE 
Toutes les RAM sont a la fois similaires 
et tres diffdrentes. Similaires parce 
qu'elles consistent toutes a stocker des 
bits d'lnformations. Chaque point de 
memoire peut ainsi mSmoriser un 0 ou 
un 1. II existe deux grands types de 
RAM : les RAM statiques et dynamiques 
ou SRAM et DRAM. Les SRAM correspon- 
dent aux memoires les plus perf or mantes 
prindpalement parce qu'elles sont 
capables d'atteindre des frequences de 
fonctbnnement tres elevdes. Mais 
comme dans ce monde rien n'est par- 
fait, elles coutent tres cher a fabriquer et 
prennent beaucoup de place. Elles sont 
done utilisees en faible quantite la ou 
des performances tres elevees sont exi- 
gees, ce qui est le cas de la plupart des 
memoires cache. Les processeurs inte- 
grent ainsi plusieurs blocs de memoire 
SRAM qui correspondent aux differents 
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niveaux de cache (LI. L2, L3...) directe- 
ment sur le die ou dans le packaging. 

La SRAM est constitute d'u nombre 
variable de transistors. La version clas- 
sique, employee dans tous les proces- 
seurs actuels utilise 6 transistors pour 
retenir 1 bit de donnees, ce qui est tres 
sieve et qui explique le cout et la taille de 
ces memores. 1 Mo de SRAM represents 
alnsi plus de 56 millions de transistors 
(avec correction d’erreurs mals sans 
compter les eventuelles zones de redon- 
dance). Poir un fabricant de processeurs, 
la densrte de la SRAM est trts importante. 
etant donne qu'elle represerrte une partie 
importante de la surface d'un processeur. 
Plus ele est compacte, plus le processeur 
est compact ce qui influence dlrectement 
son cout de fabrication. A prix tgal, une 
SRAM plus compacte permet tgalement 
d'integrer une memoire cache plus impor- 
tante et ainsi amellorer les performances. 
C'est done en toute logique que les fabri- 
cants de microprocesseurs travaillent 
enormement sur la densite de la SRAM. 
Lorsqj'un nouveau process de fabrication 
est mis en place, la premiere chose qui est 
fabriquee est de la SRAM. C'est le premier 
pas avant la fabrication d'un processeur. 
Blen que le cout de fabrication soit lavan- 


tage principal, la reduction de la taille 
d'une mtmoire SRAM a d'autres avan- 
tages. Comme nous I'avons explique 
dans de precedents dossiers, un element 
de plus en plus important en microelectio- 
nique est le delai de propagation du signal 
qui ne peut parcourirqu'une distance imi- 
tee a chaque cycle d'horloge. Plus une 
mtmoire cache est grande moins ele est 
performante. La distance a parcounr par 
le signal qui transports une donnee lue ou 
e ecrire est longue et Influe directement 
sur le nombre de cycles ntcessaires a 
I'acces aux cellules mbmoire. C'est pour 
cette raison que les processeurs utilisent 
un cache LI petit et un cache L2 plus 
important. Les cellules memoire sont simi- 
laires mais la taille des blocs de memoire 

ces. Notez que les mtmOres SRAM sort 
synch rones par rapport au processeur, ce 
qui implique que celui-ci doit savor exac- 
tement quand une donnee va arriver. La 
latence maximale, e'est-a-dire de la celule 
la plus ebignee, est ainsi fixte pour tout le 
bloc de memoire. 

La SRAM peut egalement etre utilisee 
en dehors d'un processeur, en temps 
que simple puce memoire, mais son 
cout la rend inutillsable sous forme de 


comme la Gamecube I'ont utillste 
comme mbmoire centrals mais la taille 
de celle-ci (24 Mo) a alas du etre limitee 
pour ne pas faire exploser la facture. 
Dans un ordinateur, la SRAM est done 

seurs et I'utilisateur n'a pas d'mfluence 
r^elle sur celle-ci. Elle fonctionne en 
temps que cache d'une maniere trans- 
parente pour I'utilisateur. Ce qui nous 
arrtene A I'autre type de memoire qui 
possdde beaucoup plus de variantes 
qu'll est lnt4ressant de connaitre. 
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LA DRAM 

La DRAM a ete invent de par Intel, II y a 
plus de 35 ans, puisqu’avant d'etre un 
fabrlcant de processeurs, il eta it un fabri- 
cant de mdmoirea L'avantage de la 
DRAM est d’dtre plus bconomique grace 
b une structure trds diffe rente de la 
SRAM. Alors que celle-ci utilise en gene- 
ral 6 transistors par bit de donnees, la 
DRAM n'en utilise qu'un seul, couple a un 
condensateur. II faut vor ce condensateur 
comme un reservoir a electrons. Ouand il 
est rempli, I’information stockee est un 1 
et un 0 quand II est vide. Dans la pratique, 
une certaine tolerance est de mise atant 
donna que les condensateurs ne sont 
jamais compldtement charges ou dbchar- 
ges. Le transistor condamne r seeds au 


condensateur mats des qu'il report un 
signal electrique il s'ouvre. Si un signal 
s'en dchappe. c'est que I'information 
contenue dtait un 1, sinon un 0. 

Ouand on accede A un des condensa- 
teurs. il se vide partlellement. II est done 
obligatoire de redcrire I'information qu'il 
contient a chaque fois qu'elle est lue : 
c'est le rafraichissement et c'est de la 
que decoule le 'dynamique' de DRAM. 
C’est un point important des DRAM qui 
rdduisait fortement leurs performances 
au depart mais qui est devenu presque 
ndgligeable aujourd'hui via diffdrentes 
techniques qui permettent de ne pas 
perdre trop de temps pendant le rafrai- 
chissement et de rdaliser celul-ci d'une 



maniere transparente. Car le rafraichis- 
sement n'est pas obligatoire unique- 
ment quand un bit a ete lu, mais egale- 
ment surtoute la memoire a intervalles 
reguliers. Les reservoirs sont en fart plu- 
tot des passoires etant donne que les 
electrons s'en echappent petit d petit II 
faut relire et rddcrire I'ensemble des 
donnees regulierement. II y a quelques 
annees, le chipset devait ordormer a la 
memoire de se rafralchir mais aujour- 
d'hui, la memoire se rafraichit automati- 
quement a intervalles reguliers et & 
chaque accds a une ligne, celle-ci est 
rafraichie. 

Un condensateur est sensiblement plus 
gros qu’un transistor. Comment est-il 
done possible de gagner tant de place 
sur le die par rapport a la SRAM ? Soit 
en creusant, soit en empilant I II existe 
en effet 2 grandes techniques de fabri- 
cation de la DRAM : creuser un 'puits' 
atroit dans le silicium ou empiler les reser- 
voirs au-dessus des transistors Infineon, 
Nanya. Wlnbond, ProMOS. IBM et 
Toshiba sont partisans de la premiere 
technique alors que Samsung, Micron, 
Eplida et Hynix defendant la seconde. 
Chaque technique a des avantages et 
des inconvenients qui depassent large- 
merit le cadre de cet article mais globale- 
menL ces techniques permettent de 
rddulre la surface occupee par un bit de 

Cette oompacite a permis a la DRAM de 
se democratiser, mais dgalement a la taille 
de la mamoire vive de nos ordinateurs 
d'atteindre aujourd'hui couramment 1 Go. 
Depuis tres longtemps ddja. et poir aug- 
menter la capacite de stockage de la 
RAM sans trop augmenter la taille des 
adresses qui est en general limitee par le 
format de calcul des ALU du processeur, 
plusieurs points de mamoire sont situes a 
une mSme adresse, en general 8. Un chip 
mamoire ayant un nombre limita de bits 
de donnaes (de 1 a 32). plusieurs chips 
sont utilises par barrette de mamoire pour 
atteindre la largeur du bus mamoire (par 
exemple 8 puces de 8 bits pour avoir un 
module 64 bits comme c'est le cas de la 
majorita des modules actueis). Parfois 
plusieurs banettes memoire sont neces- 
saires pour atteindre la largeur du bus 
mamoire, c'est pour cette raison que sur 
certains systames il faut utiliser les bar- 
rettes par paires. Chaque ensemble de 
banettes mamoire (1 , 2 ou 4) quartern! la 
taille du bus mamoire reprasente un banc 
memoire (bank). Pour augmenter la taille 
de la mamoire totale, plusieurs bancs 
peuient atre utilises. Ceux-ci sont places 
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Les DRAM utilisent le multiplexage pour 
les adresses. Cela signife qu'au lieu d'en- 
voyer une adresse complete, 2 parties 
sont envoyees tors de 2 cycles dlffdrents : 
la llgne est envoyde la premiere puis la 
colonne. Cela n'a pas r tenement d'im- 
pact sir les performances, etant donne 
que le temps que la ligne soit sdlection- 
nee, I'adresse de la colonne est arrivee. 
Par contre, le gain immediat est la reduc- 

adresses sur les puces mals egalement 
du nombre de traces sur la carte mdre. 

Les DRAM sont caractdrlsdes par leur 
latence. et principalement par la latence 
d'acces ou temps d'accds (qui varie de 
480 ns pour les memoires des 8086 4 1 2 
ns peer les dernieres memolres destinees 

minimum qui s'ecoule entre I'envoi de 2 
donnees. Aujourd'hui, on caracterise 
generalement les mdmoires par leur 
temps d'acces qui correspond a 1 cycle 
solt I'lnverse de la frequence maximale, 
et par leirs timings relatife gdndraux. 

SEULEMENT 2 TYPES 
DERAM? 

La SRAM et la ORAM datent de plus de 
30 ans et sont toujours utilisees aujour- 
d'hui. Seules les mdthodes de fabrication 
ont dvolud, ainsi que les mat6riaux et les 
formes geomatriques des transistors et 
des condensateurs ont avolua. Mais 
alors comment se fait-il qu'il existe tant 
de mbmares diffdrentes : SDRAM, DOR, 
Rambus... ? 

Tout simplement parce que SRAM et 
DRAM ne representent que les cellules 
mamaire, pas leur systeme de controle. 
Or celui-ci est tout aussi important. Nous 
n'entrerons pas dans les datails du syste- 


me de oontrdle de la SRAM, atant dome 
que celui-ci fait en general partie integran- 
te de I'architecture d'un processeur. Par 
contre, datailler celui de la DRAM est inte- 
ressant atant donna que les diffarentes 
generations de DRAM vous comer pent 
directement. C'est ce que nous allons 
feire en detaillant son evolution. 

EVOLUTION DE LA DRAM 

Lorsque le PC a commence a se demo- 
cratiser, avec les 8086 et 8088 d' Intel, ils 
n'integraient alors que tres peu de 
mamoire. Ces CPU 1 6 bits, cadences a 
4,77 MHz. utllisalent solt un bus 8 bits 
(8088) soit un bus 16 bits (8086). Via une 
petite astuce, ils pouvaient gerer des 
adresses mamoire de 20 bits ce qui 
represente 1 048576 adresses diffarentes 
soit 1 Mo, puisque 8 bits sont situes a 
chaque adresse. Les modules 4 bits de 
32 Ko a 2-5 MHz (480 a 200 ns) ataient 
generalement places directement sur la 

processeur envoy ait I'adesse, et le ou les 
modules concemes se rendaient a la 
ligne puis a la colonne indlquees, ce qui 
amenait sur le bus mamoire les 8 ou 16 
bits demandes par le CPU. 

FPM DRAM 

Rus tard est apparue la FPM DRAM (Fast 
Page Mode) qui a atteint 20 MHz (on par- 
lait en gdndral de mamoire 80 ns ou 60 ns) 
et qui se distingue de la DRAM dassique 
par une optimisation de I'acces aux don- 



nees qui suppose que celui-ci se fasse en 
ganaral sur des zones de mamoire conti- 
gufis. Le principe est assez simple, une 

I'acces suivant a la memore accede a une 
zone proche, elle sera avec beaucoup de 
chance situae sur b mame ligne et comme 
celle-ci est de|a selecticnnee. du temps est 

etre effectues et leu latence est exprimae 
dans la notation de la memoire. La FPM 
DRAM 6- 3-3-3 a besoin de 6 cycles pour 
rdcuparer le premier octet puis de 3 cycles 
pour chacun des 3 survants. Si 4 octets de 
la mame ligne sort demandes par le CPU, 
la FPM DRAM per met un gain de 40 % 
dans Pexemple indiqua id. Cette mamoire 
a ata utilisde par les 286 et les 386, qui 
pouvaient adresser 16 Mo, sur des 
modules SIMM 30 de 8 bits qui devaient 
done etre utilises par paires pour alimenter 
le bus 1 6 bits de ces processeurs. Les pre- 
miers 486 ont dgalement utilise ces 
modules, mais ce n'ata* pas ties pratique 
etant donna qu'il fallait les utiliser par 4 vu 
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“ La difference de frequence 
entre la memoire FPM/EDO 
et le processeur forgait 
celui-ci a executer des 
instructions qui lui faisaient 
se tourner les pouces ! ” 


pouces de plus en plus souvent et pen- 
dant des p6riodes de plus en plus 
longues. L'EDO permet de rbdulre ce pro- 
blSme en augmentant la vltesse de la 
RAM qui passe facilement a 66 MHz. Pour 
am verb ce resultat, I'envol d'une nouvelle 
adresse peut se falre avant que les don- 
nees de la precedente ne soient arrivees 
au processeur. Les gains se situaient entre 
20 et 30 %. 


Avec la memoire EDO, il est devenu pos- 
sible d'acceder rapidement a 4 octets qui 
se suivent. Ce principe est pousse encore 
plus loin avec la SDRAM via les modes 
Burst qui permettent de programmer une 
sequence d'acces. Par exemple. si on 
envoie a la SDRAM I'adresse 0 et si le 
mode Burst programme est 4-5-6-0-1 -2- 
3-7, la memoire va renvoyer les 8 octets 
contenus a ces adresses. et dans cet 
ordre. Cela permet de maximiser le debit 
de la SDRAM lorsque de targes donnees 
doivent etre lues. 



SDRAM 

Toutes ces mdmoires dtaient asyn- 
c hr ones, c'est-d-dire qu'elles fonctkm- 
naient a une frequence independante de 
celle du processeur ou du chipset Le pro- 
cesseur devait alors executer des temps 
d'attente fixes artificiellement pour qu'il 
puisse attendre la donnee. La SDRAM 
(Synchronous DRAM), qui correspond a la 
famile de memoire actuelle, est, ele. syn- 
chrone avec la frequence du chipset et du 
processeur. Cela signifie qu'elle va se cal- 
quer sur la frequence du bus mdmoire et 
que c'est elle qui va s'adapter d la diffe- 
rence de vitesse entre la memoire et le 
processeur/systeme. Le processeur peut 
alors effectuer une autre tache en atten- 
dant que la donnee soit disponible. La 
SDRAM a ete une evolution ties importan- 
te qui a supprime enorm6ment de 
contraintes et a permis aux performances 
des processeurs de s'envoler. Elle est 
apparue avec le Pentium II. 

La SDRAM est caracterisee par son temps 
d'acces ou par sa frequence (15 ns ou 66 
MHz, 10 ns ou 100 MHz...) mais egale- 

temps d'acces ont une grande importan- 
ce. Le temps d'acces definit le mellleur des 
cas. Les timings definissent le fonctionne- 
ment de la memoire. Le CAS represents le 


Le passage d la SDRAM a ere I'occasion 
de changer le format des barrettes 
mdmoire pour atteindre une largeur de 
bus de 64 bits et ne plus devor les utihser 
par paires avec un tel bus. Mais ce n'est 

SIMM 70 (Single Inline Memory Module) 
au format DIMM 168 (Dual Inline Memory 
Module) qui permet de fusionner 2 bar- 
rettes memoire en plaqant 2 bancs par 
module, un de chaque cote. Ce n'est pas 
un detail anodin dtant donne que la 
SDRAM est conque pour profiter de la 
presence de plusieurs bancs de memoire. 
Comme nous I'avons explique, il y a un 
certain temps a attendre entre 2 activa- 

Avec plusieurs bancs. SDRAM est 
capable d'en precharger un pendant 
qu'elle accede a un autre, ce qui permet 
de redulre voire de masquer totalement oe 
prechargement. SI les donnees sont orga- 
nisees intelllgemment entre les differents 
bancs, le gain de performance peut etre 
significant. Notez que les puces mdmoire 
en elles-m§mes peuvent contenir plu- 
sieurs bancs. Au total, chaque module 
SDRAM peut contenir 4 bancs soit en 

utiisant les 2 cdtes, soit avec une combi- 
naison des 2. 
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■ SDRAM a tnrroduit le module DMM put petit asposer de lanes memoire de part el d'auot du PCS. 



DDR 

Apparue au depart sur une carte gra- 
phique. la GeForce 256 de NVIDIA, la 
DDR (Double Data Rate SDRAM) s‘est 
dfimocratisee en tant que memoirs cen- 
trale avec les Athlon et les Pentium 4. 
Elle est toujours utilisee au|ourd'hui. 
Cette evolution est legere mals permet 
de doubler la bande passante maximale 
en envoyant deux fois des donnees a 
chaque cycle, au front montant et au 
front descendant du signal. Ce qui 
revient grossierement a fairs fonctionner 
le transfert des donnees A une Vitesse 
double par rapport aux cellules ou 
bancs memoire. Si ceux-d ne voient 
pas leur vitesse augmenter, comme 
peut-iy avoir un gain? 


peuvent toutes les 2 fournir des don- 
nees au systems de controle de la 
memoirs qui va, lui, les placer en serie 
sur le bus mSmoire. Ce systems se 
nome 2n bit prefetch, ce qui signifie que 
2 groupes de donnees sont accumuies 
avant d'etre transfer. La DDR rend 
done obligatoire la presence de plu- 
sieurs bancs et exige egalement un sys- 
teme de contrble plus evolue. C'est lui 
qui fait toute la difference puisque les 
bancs memoire, eux, sont identiques A 
ceux de la SDRAM et des autres DRAM. 
Ce passage & la DDR permet egalement de 

tie, la latence augments slant dortne que 
les bancs memoire ne fonctionnent pas 
pkjs vite et que le prefetch / realignement 


C'est id que ('utilisation en interne de 
plusieurs bancs prend tout son sens. Si 
2 lignes sent actives dans 2 bancs, elles 


Un quatrieme timing vient se greffer aux 
3 de la SDRAM : le Row Active Time qui 
represents le temps minimum pendant 


“ La SDRAM a permis aux 
performances des 
processeurs de s'envoler ” 


lequel une ligne reste active. II est en 
general superieur au RAS to CAS et au 
RAS Precharge combines. Avec certains 
chipsets, comme le nForce 2, il arrive 
qu'un Row Active Time plus eiev6 offre 
de meilleures performances, probable- 
ment parce quecelabvitequ'une ligne 
soit fermee trap tot et doive ainsl etre 
reactivee. ce qui prend du temps. 

La DDR utilise un format DIMM 184 et 
varie entre 100 et 275 MHz (DDR) pour 
les modeles haut de gamme. 


DDR-2 

Apparue avec la premiere GeForce FX et 
utilisee dans la majorite des ordlnateurs 
PCI Express e base de processeurs Intel, 
la DDR-2 permet une nouvelle fois de 

quence des cellules memoire. Cette fds, 

descendants pour envoyer des donnees, 
cet envoi se fait & une frequence double 
de celle de fonctionnemerrt des bancs 
m6mdre. II faut done acceder a 4 bancs 
memoire en parallels pour satisfaire le 
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“ Les royalties elevees 
qu'exige Rambus 
augmentent les couts 
de la RDRAM” 



ISO el BOOU Hi reddest all seep* 


La 00R-2 fait appel § un nouveau 
DIMM de 240 broches et varle entre 
266 et 500 MHz (DDR). 

GDDR-3 

Utilisee uniquement sur les cartes gra- 
phiques, la GDDR-3 permet d'augmenter 

debarrasse de tout ce qui n'est pas utile 
aux memo! res de cartes graphiques. 
Cela permet aux mdmoires GDDR-3 les 
plus avancbes, qui seront utllisbes sur les 
prochaines cartes graphiques d’ATI et 
NVIDIA, de fonctionner 4 750 MHz (800 
MHz moins une marge de securite). En 
contrepartie, la latence est nettement 

destinees a la memoire centrale. Par 
exemple alcrs qu'on parlera d'un CAS de 
2 cycles pour de la DDR performante, II 
est plutot question de 10 cycles pour de 
la G DOR-3 I Ce serait un handicap trop 
important pour une mdmoire centrale 
mais une carte graphique s'en satisfait 
tres bien. etant donne qu'elle doit acc4- 
der a de larges zones de memoire conti- 

cycle pour passer de I'une a I’autre. 


memoire, il est important que les donnees 
viennent de plusieurs bancs differents de 
maniere a reduire les temps d'attente dus 
a I'activation des lignes. Plus il y a de 
bancs, plus il y a de lignes actives et done 
de donndes accessibles rapidement. 

La RDRAM dispose d’un nombre elew 
de bancs, 32 par puce et d'un bus 
memoire etroit, 16 bits. Une puce memoi- 
re de 1 6 bits est done suffisante pour ali- 
menter le bus memoire et les bancs ne 
doivent done pas etre formes a partir de 
plusieurs puces. Autrement dit etant 
donne qu'une barrette de RDRAM ne va 
pas utliser qu'une seule puce, les bancs 
des dlfferentes puces s'additionnent I 
L'accds aux dlfferentes puces se fait en 
sbrie et non pas en paralieie comme sur 
les autres DRAM. Avec 8 puces de 32 
bancs, nous obtenons done une memoire 
16 bits de 256 bancs. Pour offrir un debit 
maximum eleve, le bus memoire doit 
fonctionner a une Vitesse tres efevee, de 
maniere a compenser le fait qu'il est tres 
etroit. II fonctionne ainsi a une frequence 
quatre fois plus elevde que les bancs 
mbmoire et en DDR soit e une Vitesse 
effective huit fois superleure. Ceci rend 
obligatolre la presence de nembreux 
bancs qui pourront etre accessibles en 
paralele. Des systemes de multplexages 
et de ddmultiplexages complexes per- 
mettent de faire la comrersion entre 16 
blocs de 1 octet en paralele et 8 blocs de 
2 octets en serie. La memoire Rambus 
1066 fonctionne ainsi a 533 MHz en DDR 
avec des bancs memoire 4 1 33 MHz. 

Autre avantage de la memoire Rambus : 
la reduction du nombre de traces sur la 
carte mere qui passe de 64 4 16. Les 
couts peuvent ainsi etre reduits mais 
malheureusement pour Rambus, iissont 
augment es par d'autres cotes au niveau 


bus memoire. Le systeme de contrdle se 
complexifie une nouvelle fois puisqu'il 
dolt etre capable d'accumuler jusqu'4 4 
donnbes (4n bits prefetch) et de les 
mettre en serie sur le bus memoire. 
Comme avec I'arrivee de la DDR, la DDR- 
2 entraTne une augmentation de la latence 
qui se traduit par des timings plus eleves, 
mais bien entendu. ceux-ci baissent et 
baisseront avec le temps. Les me moires 
DDR et DDR-2 n'ont pas la me me efflca- 
cit4 que les memolres SDRAM par rap- 
port 4 leur d4bit thdorique maximum. 
Pour atteindre celui-ci. elles ont besoin 
que I'acc4s 4 une ligne active dans plu- 
sieurs bancs differents puisse se faire en 
me me temps, ce qui n'est pas toujours le 
cas. Mais I'utiisaticn de donnees toujours 
plus grosses permet de reduire ce proble- 

dans la mdmoire. 


RAMBUS 

La memoire Rambus ou RDRAM qui a 
aujouref hui disparu des PC, etalt destinee 
4 rSsoudre le problbme de la SDRAM et 
de la DDR SDRAM : la taille des bancs. 
Etant donne que le nombre de bancs est 
limite 4 4 six ces memoires. plus la capa- 
city d'un module memoire augmente, 
plus celle des bancs augmente et plus la 
probability que les donnees demandees 
soient sur le meme banc augmente. Or 
pour maximiser la bande passante d'une 


cause du systdme de contrdle complexe 
mais surtout, par les royalties qu'exige 
Rambus sur les puces RDRAM. Ce codt 
trap 6lev4 aura eu raison de la RDRAM. 

LEFUTUR, 

RETOUR VERS RAMBUS ? 

Bien que la RDRAM de Rambus ait 
aujourd'hul disparu, force est de 
constater qu'elle avait de nombreux 
avantages qui devralent devenir de plus 
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“ La Rambus, qui a I’avantage de 
maximiser I’usage de la bande 
passante, pourrait etre exploitee 
dans les prochaines generations 
de cartes graphiques.” 



en plus intEressants au fil du temps. 
Elle permet d'acceder efflcacement a 
des donnees EparpillEes dans la 
mEmoire soit de maximiser ('utilisation 
de la bande passante. Les memoires 
DDR. DDR-2, GDDR3 etc. ne corrigent 
pas ce probleme qui devrait prendre de 
I' importance me me s'il est compensE 
par I'acces a des donnees toujours plus 

endrort. La GDDR4 permettra d'acceder 
a deux fois plus de bancs en meme 

I'augmentation du debit de la mEmoire. 
Des Evolutions slmilalres a la GDDR3 et 
4 seront bien entendu apportEes E la 
mEmoire centrale mais ne reprEsente- 
ront pas une revolution. 

Le passage a la technologie Rambus qui 
en fat correspond au passage effectue a 
plusieurs niveaux recemment (PATA vers 
SATA, bus systeme classlque vers 
HyperTransport, AGP et PCI vers PCI 
Express) serait bEnEfique et logique. 
mais Rambus a pris soin de breveter sa 
technologie sous toutes les coutures ce 
qui empEche de la commerciallser E prix 
reduit au contralre des mEmoires DDR. 
DDR-2 etc. qui sont des standards dEfi- 
nis par I'industrie et libres de droits. 

Un moyen de contourner I'utilisation de 
la technologie propriEtaire de Rambus 
est la FB-DIMM (Fully Buffered DIMM) 
d'lntel qui consiste a utiliser des puces 
de DDR ou de DDR-2 classiques et 
d'ajouter sur la barrette une puce qui 
se charge de convertir les donnEes 


vets un bus de type sErie. Cela permet 
d’obtenir les avantages de la RDRAM 
mais il faut alors utiliser de nombreuses 
barrettes mEmoire cequi engendre un 


surcoflt. AjoutE E celui de la puce sup- 
plEmentaire, II depasse probablement 
celui des royalties E payer E Rambus. 
Cette solution s'onente done plutEt 
vers lesserveurs. 



Rambus a enfin compris le problEme du 


aient dEveloppe une evolution de la 
RDRAM. laXDR qui permet de rEduire 
les couts de fabrication E plusieurs 
niveaux. Cependant, pour offrlr des 
performances de premier ordre, la XDR 
utilise un bus de donnEes E tres haute 
frequence : entre 2 et 4 GHz, ce qui a 
un cout meme si une fois la technologie 
maitrisEe, il se reduit fortement. Cette 
XDR est une RDRAM mieux concue. 


rEduire les couts, mais toujours blen 
plus que dans les autres DRAM. Cette 
mEmoire permet d'atteindre des dEbits 
slmilalres E la mEmoire actuelle avec 16 
bits au lieu des 2 x 64 bits des sys- 
temes dual channel, ce qui pourrait 
Egalement intEresser les fabricants de 
cartes graphiques qui ont de plus en 
plus de mal E fournir assez de bande 
passante E leurs GPU. ■ 
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StarForce, 

ne protection incrackable ? 

Par : Laurent Main 

Dans piusieurs numeros passes, nous avons parle des protections logicielles 
de jeux et comment se debarrasser de leurs contraintes. Mais avec 
StarForce, la nouvelle protection en vogue, il est devenu tres difficile de 
sauvegarder ses titres. Aurait-on enfin trouve un procede incrackable ou 
presque ? Comment fonctionne-t-il, comment ne pas trop en souffrir ? 


□ erne si les ravages du plratage 
sont essentiellement diriges 
vers I'industrie du disque et du 
cinema, le monde du jeu video est aussi 
largement touchy. II a cependant un 
avantage sur ces autres mddias : de par 
sa capacity d'exdcuter des programmes 


pourrait nommer - pc 


une protection maximale a leurs logiciels. 
Malheureusement pour eux, jusqu'a 
prdsent leurs efforts avaient ete vains. 
En prdambule. rappelons que plrater un 
jeu, c’est priver les dditeurs des res- 
sourcesqui leur permettront d'en dpve- 
lopper d’autres encore meilleurs dans le 
futur. A contrario. precisons aussi 
qu’une protection ne doit pas gener le 
consommateur dans son utilisation 


StarForce frise le scandale. 



| CbneCD. le /rentier logtiU hbtorlque a reaTser des copies partains 


Pour le bonheur des gamers. II est pos- 
sible de contourner une protection logi- 
cielle. Pourquoi ? II est vrai que la ques- 

apparait principalement comme un 
moyen de copier illegalement son CD. 
Pourtant, il est vraiment pratique pour 
un joueur de ne pas avoir a se servlr de 


son CD pour jouer, surtout s'il n'a qu'un 
seul lecteur. II pourra ainsi garder pre- 
cieusement son |eu favori, blen soigneu- 
sement rangy dans son boTtier pour ne 
pas I'abimer. II pourra ainsi aussi ecou- 
ter son dernier album CD audio favori 0 
la place de la musique du jeu. 

Certaines protections peuvent aussi 
poser des problemes de compatibility 
matenelle, notamment avec les vieux 


lecteurs CD ou lorsqu'ils sont quelque 
peu - fatigues ~. II est alors parfois 
necessaire de lancer piusieurs fois le 
jeu avant que la protection ddtecte le 
vrai CD et laisse le joueur acceder 0 sa 
partie. Lorsque le logiciel nous proda- 
me que le CD n'est pas un original, 

que nous I'avons achete I Le prix des 
lecteurs CD neufs de quality est tres 










Enfin. les dernieres protections peuvent 
etre gourmandes en ressources syste- 
me, car elles sont de plus en plus per- 
fectionnees. 


LES ANCIENNES 
GENERATIONS DE 
PROTECTIONS 

Les protections les plus utilsees s'appel- 
lent Securom et Safedisk. mais si vous 
etes un lecteurassidu de nos revues, elles 


“ La plupart des logiciels de 
sauvegarde CD/DVD bit a 
bit n’arrivent pas a 
contourner le Starforce” 


vous. Safedisk verifie qu'un CD est origi- 
nal en analysant le media qui contient des 
seoteurs speciaux que Ton pourrait consi- 
d6rer comme dfifectueux. Locsqu'ils ren- 
contrent ceux-ci. b majority des copieurs 
standard comme Nero Burning Rom ne 
les incbent pas dans la copie ou renvoient 
une erreur de gravne. C'est la que des 
logiciels comme BlindWrite entrervt en 
scene, en simulant parfaitement ces sec- 
teurs defectueux sur le CD de destination. 

Pour Securom, c'est une autre methods 
basee sur le mfidia qui est utilises : 
avec la version 4.8, la protection ne se 
sert pas des secteurs mais de la varia- 


LES METHODES ACTUELLES 

II existe deux methodes pour contour- 
ner une protection. La premiere est de 
realiser une copie parfaite du CD, a I’ai- 
de d'utilitaires tels que BlindWrite, 
Alcohol 120 %, ou CloneCD. Par une 
analyse poussee des secteurs speciaux 
du media, ces logiciels permettent de 
faire une image quasiment identique du 
CD. afin que la protection soit dupde. 

La deuxieme methode est ce qu'on 
appeile communement le crack. II se 

table remplagant I’origlnal juste apres 
('Installation du jeu sur le disque dur. Ce 
fichier est identique sauf que la partle 
de la protection du programme a ete 
enlevee, ce qui occaslonne gdndrale- 
ment un fichier beaucoup plus petit. 
Comment genSrer un fichier crack ? II 
faut de solides connaissances en pro- 
grammaton et notamment en assem- 

compiler ce fichier. Heureusement, des 

Internet ce genre de f ichiers qui sont a 
la tres grande limits du Idgal. 
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tion de la structure en spires des pistes. 
Cette structure est deja presente dans 
les CD-R vlerges, il est done stricte- 
ment impossible de la modifier, II faut 
done emuler cette variation 4 I'aide 
d'un logiciel ou d'un crack. Alcohol 120 
% permet d'analyser les differences 
entre les spires du CD original, et ecrit 
un rapport dans un fichier MDS. Celui- 
ci peut etre utilise avec Daemon Tools 

du CD source qui aura ete genere avec 
Alcohol. Ainsi. les logiciels renseigne- 
ront la protection sur la structure du CD 
virtue! pour passer. 

STARFORCE. LA NOUVELLE 
PROTECTION 

marche de la protection logicielle : 
StarForce Technologies. Son cheval de 
bataille, nomme tout simplement 
StarForce, fait I'objet de nombreux 
sujets sur les forums de discussion 
specialises d'lnternet D'apres de nom- 
breux experts, cette nouvelle protection 
serait quasiment incontournable, voire 

Ce nouveau systeme possede de nom- 
breux atouts, qui font que les crackers 
s’arrachent les cheveux. Preml6rement, 


tous les fichiers presents sur le CD sont 
encryptes. e'est-a-dire qu'il faut avoir le 
CD d’origine pour lire tous les fichiers, 
que ce soient des fichiers graphiques 
ou sonores, alors que les anciennes 
protections ne s'appllquaient qu'au 
programme principal executable. La 
clef de desencryptage est basee sur les 
caracteristiques physiques du CD qui 
peuvent varier suivant les differents 
manufactuners de ce media. 
L'encryption est faite sur la base de 24 
octets alphanumpriques, oe qui rend sa 
decouverte tres difficile a molns d'avoir 
environ I'dquivalent de tous les ordina- 
teurs de la NASA pour la trouver ! 
Pourquoi ne pas simuler les par am et res 
physiques du CD comme pour la der- 
niere version de Securom ? C'est id 

de la protection. Pour savoir comment 
elle fonctionne, il faut la disassembler. 
Cette manipulation conslste a analyser 
le programme executable en mode 
binaire compile en le mettant sous 
forme de langage machine qu'un dive- 
loppeur pourra comprendre a I'aide 
d'un disassembler. Les diveloppeurs 
de StarForce ont placi de nombreux 

sian de la protection tres difficile. Enfin, 
pour corser le tout, le systeme virifie 
aussi les donnies subchannel du CD, 


majoriti des lecteur 


i a obtenir avec la 
et graveirs. 


Comment faire pour savoir si un jeu est 
protigi par StarForce ? C'est assez 
simple : au moment de lancer le jeu. 
vous aurez droit i un beau logo 
StarForce. Nianmoins des outils d’ana- 
lyse existent comme Protection ID ou 
A-Ray Scanner qui permettront de 

de la protection, en sachant que les 
versions infirieures a la 3.0 sont facile- 
ment copiables avec BllndWrite ou 
Alcohol 120 %. 


DES SOLUTIONS ? 

A ce jour, il existe plusieurs pistes pour 
contoumer StarForce, mas elles ne mar- 
chent malheureusement pas chez tout le 

La premlire solution est basie sur le 
fameux loglolel Alcohol 120 %, version 
1.4.6 Build 1222 ou supirieure. II faut 
aussi disposer d’au moins un lecteur et 
graveur CD ou DVD. Dans un premier 

lecteurs (D E :, F :) a I'aide du gestion- 
naire de disques de Windows accessible 
a partir du panneau de configuration 
(Outils d'administration, Gestion de I'or- 
dinateur, Gestion des disques). En di- 
quant avec le bouton droit sur chaque 
disque, on va placer en premier lieu le 
graveur et ensulte le ou les lecteurs. S'il 
existe deux graveurs sur le systeme, il 
faudra placer les lecteurs entre les gra- 
veurs. Ensulte, on lance Alcohol 120 %, 
qui va creer un lecteur virtuel qui se pla- 
cera theoriquement a la fin de la serie 

le cas, il faudra retoumer dans le geston- 
naire de disques pour modifier sa lettre. 
Apres avoir rdgle quelques options dans 
le logiciel (voir capture d’ecran), on va 
faire une image du CD en langant ('assis- 
tant de creation et en select lonnant 
•• Starforce 1/2/3 ” dans le type de don- 
nees. Attention & la vitesse de lecture, il 
faut qu'elle soit au maximum a X2 car 

plus I'image sera parfaite. Une fois I’ima- 
ge creee, il faudra alter dans la partie 
emulation d'Aloohol 120 % et charger le 
fichier prealablement cree. 

STARFORCE NIGHTMARE. 

LE CAUCHEMAR 

Une autre solution apparemment plus 
efficace est d’utiliser I'utiHaire Starforce 
Nightmare couple avec une mini-image 
du CD. SFN (pour StarForce Nightmare) 
est un petit utilitaire qui permet de desac- 
tiver completement les lecteurs CD mate- 



riels pour m 
fuels afin 
StarForce. 


tromper la protection 


Pourquoi desactiver les lecteurs ? Pour 
rgpondre a cette question, il faut savoir 
comment StarForce fonctionne pour la 
detection d'un CD et done d'un lecteur. 
Tout le monde sait que les disques durs 
et autres supports sont geres par les 

modes de fonctionnement pour les 
controler. Premierement, le mode - com- 
patible - est le plus vieux mode de fonc- 
tionnement des contrfileurs IDE : lls mar- 
chent alors si une Emulation de cartes 
ISA est effectuSe, en prenant 2 IRQ dis- 
tincts et dedies (le 1 4 et le 15). Ce mode 
de contrdle est pour le moment le plus 
repandu, et on peut le retrouver dans les 


natif C'est un mode qui commence a 
prendre de I'ampleur dans son utiisation 
: il est support* depuis Windows XP SP1 
et sera present et utilisS par defaut dans 
tous les futurs systemes d’exploltatlon 
Windows. Ce mode opSre comme si le 
controleur etait une ressource indepen- 

carte grapNque AGP ou une carte 
reseau PCI. Sans entrer dans les details, 
ce dernier mode est beauooup plus 
avantageux car il est plus souple a pro- 
grammer et S controler. 


Disoble ATA 


Sc.Slave Off 


Pr.Mas-SI Off 


StarForce utilise des commandes du 
mode natif pour controler I’authentcite du 
CD de jeu. C’est pourquoi, il est hefficace 
de contrer StarForce en desactivant 
manuellement ses lecteurs et graveurs 
CO directement dans le BIOS, ce qui peut 
paraitre une chose tres impressionnante 


lorsque I’on ne jure que par ces options ! 
Ansi. StarForce Nightmare utilise lu auss 
le mode natif pour controler les canaux 
IDE afin de tromper la protection. 
Comment marche pratiquement SFN ? 
La mini-image du CD contient les infor- 
mations essentielles (environ une vingtal- 
ne de Mo) permettarrt de tromper la pro- 
tection. Cette image est asset complexe 
a rGaliser, mais on peut la trouver facile- 


simple : il faut monter la mini-image a 
bon format (Alcohol 120 % ou Darmo 
Tools), desactiver les lecteurs avec SFI 
et desengager la fonction blacklist (En d 
quant sur Deny All, et Back). S le je 
pose des problemes pourse lancer, il fat 
dra faire un petit tour dans la base d 



■HKEY.LOCAL.MACHINEXSOFTWA- 
REVSBDT AB\GTR\SF Keys’. Cette 
methods a ete testde avec sue ces avec 
GTR : FIAGT Racing qui contient la pro- 
tection StarForce 3.04.070.002. 

Une derniere solution consiste a utiliser le 
programme StarFucker, ancetre de SFN. 
qui evite de desactiwr les lecteurs et gra- 
veurs CD. En langant ce bgiclel. on chol- 
sit I’optlon d’bmulation de la version de 
StarForce correspondent au CD source 
(facilement definie par un analyseur de 
protections). Ensuite, il faut aller dans les 
preferences, les reglersuivant la capture 
d’ecran, et creer un lien vers le fichier 
executable du jeu sur le CD virtuel (la 
mini-image utilisee est identique a celle 
utilisee pour la methode SFN). Awe un 
peu de chance, cette solution devrait etre 
en mesure de pouvoir faire lonctiormer le 


configuration matenelle exotique ou trap 
recente I Parfois. la protection StarForce 
peut mettre jusqu’a deux minutes ft veri- 
fier le CD. Pire. certains jeux ne fonc- 
tionnent pas sous Windows 64. Les 

cartes meres ou de nouveaux contra - 
leurs de disques n’ont qu’a bien se 
tenir : les mises ft jour arriveront sure- 
ment, mais ne seront pas imm6diates. 

De plus en plus cfbditeurs font appel bee 
systeme base sur 1 'identification materiel- 
le, et le premier est sans nul doute 
Microsoft avec ses produits comme 
Windows XP. Mais est-ce que cela 
empeche vraiment le piratage ? 

Pour la grande majorite des utilisateurs 
classes dans le rang des neophytes, 
tres certalnement. Mais pour les 
bidouilleurs... ■ 


Cette nouvelle protection StarForce, mal- 
gre certaines pistes pour la contoumer, 
est tres Impressionnante d’efficacite. 
Certains vont meme jusqu’a dire qu’elle 
est illegale, car elle va a rencontre des 
lois qui nous autorisent a faire une copie 
de sauvegarde legale des logiciels. De 
memo, l’6qulpe de developpement de 
StarForce NightMare met en garde les 
utilisateurs et editeurs des futurs jeux : 
dans son effort de parer a toutes les ten- 
tatives de piratage, I’entreprise StarForce 
va au-dela du respect de la compatibilite 
bgiciel/materiel. On rencontre de plus en 
plus de cas de jeux originaux qui ne 
demarrent pas, sous pretexts d’une 


Lien Internet 

La societe StarForce 

h ttpjlwwwstar-kirve.com/ 

A-Ray Scanner 

http:llwwwMray-sollMam.aiml 

StarForce Nightmare 

http://start.bestmedlaMev.ua/ 


http://www.gtaviMe-nem.com/htrnt/downtoad/162php 

Alcohol 120% 

http://www.alcchol-salLcom/ 

Daemon Tools 

Le forum de CDFreaks 

h ttpJIcluh.cdtreaks. com/ 
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LePCSur 
l a tele sans fil 

II est souvent frustrant de ne pouvoir disposer d’un PC dans le salon ou de 
ne pouvoir y tirer des fils. Mais il existe des solutions de transmission radio 
du signal video et audio de votre machine sur une tele ou un equipemen^. 
multimedia. Nous en avons mis six au banc d’essai. 



families de ppriphpriques per- 
mettant d'afficher son PC sur une televi- 
sion : les produits bases sur des fre- 
quences radio que nous vous presentons 
les transmetteurs 
<ions Ethernet 
et Wi-Fi comme le ShowCenter de 
Pinnacle ou le Media-Link d'ADSTeCh. Ils 
n'ont absolument 
Contrairement aux produits radio qul / 
afflchent I'lntegralite du bureau de • 
Windows sur la tele via une sortie 
TV de carte graphique. les produits 
reseau vont chercher les fichlers 

audio, video et photo sur le PC 

puis se chargent de la deceffl- 


fonctionnement elevee, une interface 
multimedia pratique pour gdrer ses 
donnees et un affichage parfols compa- 

tible HDTV, mais ils sont assez chers par 
rapport e un penphenque radio simple, et 

Ils ne supportent pas forcement tous les 

formats multimedias que vous avez I'ha- 

bltude d’exploiter. Avec un produit radb, 

puisque le couple emetteur/rdcepteur 

n'est qu'un systeme passif, vous serez 
capably d'afficher tout ce que sait lire le 


O O © - 
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TRANSMETTEUR 
AUDIO VIDEO SANS RL 



Constructeur : Olitec 
Connecteur IR : Oui (2 cellules) 
T6l6commande : Non 
Connectiques dmetteur : 

- Entr6es audio : 2xRCA audio 

- Sorties audio : - 

- Entries vidto : Composite vid6o 

- Sorties vid6o : - 
Connectiques recepteur : 

- Entries audio : - 

- Sorties audio : 2xRCA audio 

- Entries vid6o : - 

- Sorties vid6o : Composite vid6o 
Site Web : www.olitec.fr 



MISTRAL 



Constructeur : IDK Multimedia 
Connecteur IR : Oui (1 cellules) 
T6l6commande : Non 



Site Web : www.ktkmultimedia.com 



VL1400 



Constructeur : Philips 
Connecteur IR : Oui (4 cellules) 
Tel6commande : Oui, universelle 
Connectiques 6metteur : 

- Entries audio : - 

- Sorties audio : 2xRCA 

- Entries video : 4 peritel 

- Sorties vid6o : 1 p6ritel 
Connectiques recepteur : 

- Entrees audio : - 

- Sorties audio : 2xRCA audio 

- Entrees video : - 

- Sorties video : 1 peritel 

Site Web : www.pcstuff.philips.com 


Compact, simple et efficace, voila trois 
termes qui rdsument bien le 
Transmetteur audio video sans fil 
d'Olitec. Destine avant tout a nos PC 
mais parfaitement compatible avec du 
materiel de salon, il exploits des 
connectiques video Composite, il sup- 
ports un relais infrarouge e deux cel- 
lules et est Iivr6 avec toutes les 
connectiques et adaptateurs neces- 
saires. Sa distance de fonctionnement 
est confortable avec une transmission 
radio qui a tenu a une distance de plus 
de dix metres entre deux etages. 
Dommage qu'aucune telecommande 
universelle ne soit livree, mais a 
55 euros, on ne peut pas tout avoir. 


Le Mistral d'IDK Multimedia n’a pas un 
look tr6s design mais il remplit bien son 
office. Comme le module Olitec, sa 
portee de transmission en interieur a 
fonctionne a plus de 10 metres en pas- 
sant quelques murs, et selon votre 
habitation et la consistance de vos 
cloisons, il pourra sans doute faire 
mieux. II ne supports en revanche 
qu'une seule cellule IR et le packaging 
contient seulement les connectiques 
n6cessaires aux deux boitiers, a savoir 
du Composite/RCA pour l'6metteur et 
du peritel pour le recepteur. Le rapport 
qualite/prix est done un peu moins bon 
que pour I'Olitec mais le Mistral reste 
un bon produit 


Contrairement aux deux premiers appa- 
reils, le VL1 400 de Philips peut gerer non 
pas une mais quatre sources via sa 
transmission radio. L’6metteur supporte 
en effet quatre entrees peritel pour relier 
votre PC, un magnetoscope, une platine 
DVD et/ou un demodulateur satellite. Via 
le recepteur, sa teiecommande, et le 
relais IR 4 cellules, il est done possible de 
regarder au choix I'une de ces sources 
sur une television places dans une autre 
piece. Le VL1400 a I'avantage d'etre livre 
avec une telecommande universelle que 
vous pourrez programmer pour vos 
appareils de salon. Un produit complet 
qui peche malheureusement par sa dis- 
tance de fonctionnement un peu faible. 


Plus: Plus: 

- Distance de transmission - Distance de transmission 

- Pack de connectiques complet 

- Prix 



Moins : 

- Pasde 


S- Vlddo 


Moins : 

- Pas de S-VIdeo 

- Design? 


- Distance de transmission 

- Uniquement peritel 

(besoln d'adaptateurs et cables pour PC) 



TRANSMETTEUR 
IMAGE ET SON 5 
SOURCES 



Constructeur : Metronic 
Connecteur IR : Oul (4 cellules) 
T6l6commande : Oui 
Connectiques emetteur : 

- Entrees audio : - 

- Sorties audio : 2xRCA 

- Entries video : 4 p6ritel 

- Sorties vid6o : 1 peritel 
Connectiques recepteur : 

- Entrees audio : - 

- Sorties audio : 2xRCA audio 

- Entries video : - 

- Sorties video : 2 p6rltel 
Site Web : www.metronlc.com 


Le transmetteur 5-1 de Metronic suppor- 
ts lui aussi plusieurs entrees sur son 
emetteir, 4 peritel exactement, plus une 
sortie TV, et il est livre avec une petite 
telecommande permettant de selection- 
ner les entrees a visualiser sur les deux 
boitiers. La qualite de la transmission est 
correcte, meilleureque cells du modele 
Philips, mais moins bonne que cells de 
tous les autres appareils de ce dossier 
car I'image devient vite neigeuse avec la 
distance. On notera par ailleurs la pre- 
sence d'un relais IR 4 cellules, d'une sor- 
tie audio 2xRCA sur cheque boitier, ainsi 
que d'une sortie peritel supplemental 
sur le recepteur. 


Plus : 

- 5 sources 

- IR 4 cellules 

- Sorties audio stereo ^RCA 

- 2 sorties peritel sur recepteur 

- Uniquement peritel (besoin d’adaptateurs 
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MEDIACTRL 2,4 GHZ 
WIRELESS MEDIA 
ADAPTER 



Constructeur : AWOX 
Connecteur IR : Non 
Telecommande : Oui, universelle 
Connectiques 6mottour : 

- Entries video : 1 Composite 

- Sorties video : 
Connectiques recepteur : 

- Sorties video : 1 Composite 


Void un autre couple radio capable de 
gerer plusieurs sources mais qui fonc- 
tionne cette fois bien mieux que les 
appareils Philips et Metronic. Au mSme 
titre que ses concurrents, il ne suppor- 
ts que des connectiques peritel et il 
faudra done se procurer des cfibles et 
des adaptateurs pour un usage PC, 
mais une telecommande est livrde pour 
piloter les deux boitiers, ainsi qu'un 
relais IR 4 cellules afin d’exploiter vos 
telecommandes habituelles. Dommage 
qu'aucune telecommande universelle 
ne soit livree, cela n'aurait pas ete un 
luxe a ce prix. 


Plus : 

- IR 4 cellules 

- Distance de transmission 

- 2 sorties peritel sur recepteur 



Ce pack d'Awox est un des mieux four- 
nis du dossier. II contient une telecom- 
mande universelle avec son emetteur 
USB, un couple emetteur/recepteur radio 
a connectiques Composite/2xRCA, ainsi 
que toutes les connectiques et adapta- 
teurs necessaires. II s’agit d'un produit 
pour PC Iivr6 avec une centrals logicielle 
multimedia de type MediaCenter utile 
pour g6rer vos fichiers audio, video et 
photo. Celle-ci se montre simple et 
esthetique et peut aussi etre affichee sur 
la tele. La distance de fonctionnemerrt 
est d'autre part tres confortable puisque 
e'est une des meilleures, et les options 
offertes par le logiciel et la telecommande 
sont completes. 

Plus: 

- Distance de transmission 

- Telecommande universelle + PC 

- Interface multimedia PC 

- Pack de connectiques complet 


- Pas de relais IR 
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Des ventirads 

toujours plus performants ! 


L’ Athlon 64 est un processeur bien n6. Performdnt, chauffant moins 
que son concurrent le P4 Prescott, dote de la technologie Cool n’ 
Quiet pour reduire encore sa temperature lorsqu’il est peu sollicite... 
il a tout pour plaire ! Mais que vous cherchiez a reduire le niveau 
sonore de votre PC ou a ameliorer les performances pour overclocker, 
un nouveau ventirad sera le premier investissement a realiser. 
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SILENCE, ON SOUFFLE 

Ces radiateurs de plus an pli 
amelorent les performances, mai 


TEST : NOTRE PROTOCOLE 

Pour departager les differents concur 
rents de ce comparatlf, nous les avon 


sai a Pair llbre. Celul-cl est compose 
d'une carte mere MSI K8N Oramond, de 
2 x 512 Mo de DDR Corsair XMS 4400. 
d’un Athlon 64 3 500+ a core 
Winchester, et d’une GeForce 6 800 GT, 
pour ne citer que les composants les 


: d’air equivalent (II prodult d 
ins de bruit). L’Athlon 64 ayant 
sipation thermique tres raisonna 


On peut ameliorer encore la situation en 
activant le Cool n’ Quiet dans le BIOS. 
Rappelons que le Cool n’ Quiet, fonc- 
tionnalite specifique £ I’Athlon 64, redult 
automatiquement la frequence du pro- 
cesseur lorsqu’il est peu sollicite. 
Assoc ie a un systeme de regulation de la 


Le systeme de fixation des ventirads sur 
C Athlon 64 est assez bien oongu, et on 
deplorera que peu de ventirads I’utilisent. 
II se compose d’une base en plastlque 
vissee £ la carte mere, sur laquelle le 
ventirad se fixe e I’alde d’un levier. Le 
mecanisme fait un peu penser £ce qu'on 
trouvait sur les Athlon XP en socket A, 


: ete faites 


n de la piece), et qu’elles ne 

s fournies par les construc- 
■ d’autres soirees : elles ne 


tes, seul le Thermaltake Silentboost utili- 
se ce systeme de fixation. Pour les 
autres, II faudra demonter la base en 
plastique (ce qul necessite de retirer la 
carte mere du PC), et Installer un syste- 
ms de fixation alternate Certains fabri- 
cants ont trouve une solution simple pour 
rendre leurs radiateurs compatibles avec 
toutes les plates-formes. Le radiateur est 
foumi avec des fixations socket 478. et 
une base plastique est fournie qui 
reprend la frame des fixations socket 
478. Une fois celle-ci install6e (ce qui est 
assez simple), la carte mere deviant 
compatible avec les radiateurs socket 
478. Llnstallation n’est done vralment 
laborieuse que quand il faut installer tout 
un systeme de fixation specifique au 
fabneant, avec plaque speciale a I’arriere 


cone ernes, le Titan Vanessa L-Type s’en 
sort bien (II n’y a presque rien a monter), 
le Scythe Shogun est un peu plus com- 
plique (de petites pieces a assembler sur 
le radiateur), et le Coolermaster Vortex 
TX est carrement rageant ! 


Pour tester les radiateurs qui dtaient 
fournis sans ventilateur, nous avons 
choisi d'utiliser des ventllateurs au 
ddbit pas trap 6lev6. En 120 mm, c'est 
un ventilateur Antec reglable, place a 
une position intermediaire, qui a ete uti- 
lise sur le XP-120 et le Scythe Shogun. 
Ce dernier s'avere plus discret que le 
XP-120, alors que le ventilateur est le 
meme, une difference qu’on peut attri- 
buer a son systems de fixation. Pour les 
XP-90 et XP-90C, un ventilateur 92 mm 
Titan rdgld a une vltesse intermediaire 
de 1500rpm a permis de conserver un 
niveau sonoie raisonnable, et nous 
constaterons que les performances res- 
tent honorables. 


ET VIVE LESGROS 
VENTILATEURS ! 

Devant tant de produits exceptionnels, II 

Commengons par eliminer le vilain petit 
canard... le MACS, qui ne presente 
aucun interet a nos yeux. Went ensuite le 
Coolermaster Vortex TX. qui obtient des 
resultats honorables pour un prix contenu 
mais dont le systems de fixation est vral- 
ment trap agagant (I’equipe de R & D de 
Coolermaster gagne le prix de Tidde farfe- 
be avec ses vis qui se vissent en toumant 
dans le sens inverse des aiguilles d'une 
montre). Tous les autres produits de ce 
comparatif s’averent interessants a nos 


yeux, et le choix va dependre de I'usage 
que vous envisagez. 

Pour les plus economes, le Thermaltake 
Silentboost est le ventirad ideal. Pas 
cher, facile a installer, peu bruyant, II ne 

lateur 92 mm de votre choix, il obtien- 
dra de meilleures performances en 
overclocking. Si vraiment vous cher- 
chez les meilleures performances, 6vl- 
tez le XP-90C (trap cher, il n'offre pas 
grand-chose de plus que le XP-90) et 
passez directement au XP-120. Celui-ci 
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XP-90C 




Compos* de nombreuses ailettes en culvre dlsposees da farjon circulaire autour d'un noyau an culvre. la Vortex TX reprend la principe das nouveaux 
ventiradsdu stock Intel... avec plus de culvre! L'encombrement reduit du radlateur la rend tacile * loger dans la plupartdes tours, at II est plutdt 
mignon a regorder. Las performances s'av*rent toutefols limit* as par cette laible taille. En compensation, la ventilateur 92 mm n'est pas exag*r*ment 
bruyant. Du cdt* du syst*me de fixation, la Vortex TX nous a vralment agac*s. La montage n'est pas evident, la manual peu clair, at on en vient 
rapldement a regret ter la slmplidt* d'utlltsabon du Thermaltake Silentboost. 

Les plus : look, taible epaisseu r Le s morns : systeme de fixation 
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Scythe 


Prix indicatif : 47 € 
Dimension : 150x110x110 m 





I un radiateur pouvant fonctionner sans ventilateuc Pour cela, il a StS optimise pour fonctionnar avec de faibles flux d’air. Las ailettes 
tres Sendees, el la surface de dissipation est importante grace a ses grandes dimensions el ses douze caloducs. En pr 
(onctionnement sans ventilateur nScessitera d' avoir un ventilateur pour bottlers srluS non loin du radiateur. Or pour reduire le bruit, mieux vaut avoir deux 
ventilateurs tournant lentement qu'un seul tournant vite... on preferera done aj outer au Scythe Ninja un venblateur 120 mm btalble debit (non loumO. 
Dans le cadre de notre test, nous n'avons pas eu le choix puisque les mesures etaient eftectuSes en dehors de tout bottler. Le Ninja s'est 
avec un bon rapport perlormances/bruit. Dommage qu’il sort aussi gros, car il risque de ne pas rentier dans toutes les tours ! 




s moins : encombrement pas de venl 




Titan 


Vanessa L-iype 
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Test 



FIREWIRE 800 

A L’ASSAUT DE 


UUSB2 ? 


v 

FireWire 


Connectique 


Annoncee depuis deja quelque temps, la technology FireWire 800 arrive enfin sur le marche et devrait s’imposer a 
long terme dans nos PC grace a une bande passante doublee par rapport au FireWire 400 et a I’USB 2.0. Mais a-t-elle 
un reel interet aujourd’hui et a quels types d’usages s’applique t-elle ? C’est ce que nous allons voir dans ces pages 
avec le test d’une carte PCI et d’un disque dur exteme en IEEE 1394b de chez LaCie. 



actuelle seuls tes reseaux 1 Gbpset 10 
Gbps Ethernet peuvent atteindre cette 
Vitesse. De plus, la nerme FireWire 800 
n’est qu'une partie du standard IEEE 
1394b qul autorise des debits allant jus- 
qu’a 3 200 Mbps, d commencer par le 1 
600 Mbps qul (era son apparition dans 
peu de temps. Comme de coutume, ces 
vitesses de translert sont brutes et elles 
ne correspondent pas aux debits reels 
observes. Pour exemple, le RreWire 400 
Mbps ne donne pas 400/8 = 50 Mo/s de 
bande passante, mais il plafbnne plus 
autour de 40 Mo/s. Cette difference 
s'explique par la necessity de transferer 
les donnfies dans une encapsulation de 
paquets plus ou molns encombrants 
pour la communication. Et il en est de 
m§me pour I'USB 2.0 dont les paquets 
prennent encore plus de place. C’est 
pour cela que I’USB 2.0 qui offre un 
debit de 480 Mbps donne en fait des 

fa ib les que I’lEEE 1394a en 400 Mbps. 
Le FireWire 800 va done autoriser des 
transfers avoisinant les 100 Mo/s, une 
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“ Le FireWire 800 permet enfin 
aux disques durs extemes 
d’exprimer leur velocite " 


des bandes passantes respectives de 
100 Mbps, 200 Mbps et 3 200 Mbps. 
Pour rappel, le cable UTP est celul que 
I'on utilise en rbseau Ethernet, avec 
d 'autres types de cormecteurs dans le 
cas du FireWire. 

La nouvelle architecture d’arbitrage du 
FireWire 800 et sa capacite de livraison 
de donnees synchrones et asynchrones 
offrent d’autre part quelques optimisa- 

reduite, le temps d'arbitrage ameliore, 
et la vitesse de traltement augmentbe. 
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Test 


“ Le FireWire 800 est 
parfaitement compatible avec 
les unites FireWire 400, et 
inversement” 


tri incorrect ou de retard et de perte de 
trames. La derniere nouveaute apportee 
par le FireWire 800 est I'alimentation 
d'appareils |usqu'8 45 W. II sera done 
possible de se passer de connexion 
secteur sur les unites externes de type 
disques durs ou camescopes. 

Le FireWire 800 conserve ensuite les 
autres atouts qui ont fait le succes du 
FireWire 400. L'interface est done Plug 
& Play et Hot Plug, ce qui signifie qu'un 
peripherique peut etre branche lorsque 
la machine est allumee et que sa ctetec- 
tion et sa configuration sont effectubes 
automatiquement par le systems d'ex- 
ploltation. Le FireWire 800 permet tou- 
jours de connecter |usqu’a 63 pbriphd- 
riques en cascade via un seul bus, que 


Void le baiter Lade que aaus awns uolise 




les pbipheriques HreWhe eot 


is penphe- 
riques divers. II est egalement toujours 
possible de piloter les camescopes DV 
a partir du PC et d'un studio de monta- 
ge video. Le FireWire consen/e enfin sa 

fagon de travailler en mode peer to peer. 
Les equrpements se parlent entre eux 
sans le besoin de passer par un 
h6te/maftre 


CCMFATBUTE DESCENQflNTE 

L'arrivee du FireWire 800 va se fairs de 
mantere simple car le nouveau standard 
a ete congu de fagon a etre compatible 
avec les versions anteneures. Un p6ri- 
pherique FireWire 800 est done exploi- 
table sir un port FireWire 400 et inverse- 
ment. Pour benefider du taux de 
transfert du FireWire 800, le peripherique 
et le port doivent cela dit etre au stan- 
dard FireWire 800, et les appareils 
FireWire 400 ne fonctionnent pas plus 
vite lorsqu'ils sont connectes 8 un port 
FireWire 800, its conservent les perfor- 
mances du FireWire 400, 

Physiquement, la difference entre les deux 
interfaces se voit au niveau des connec- 
ters des cables. Les cables FireWire 800 
sont un peu plus gros et utilisent 9 
broches, contre 6 ou 4 {Link) pour le 
FireWire. Afin de melanger les deux inter- 
faces, il existe des cables FireWire 9 
broches vets 6 broches ou vers 4 
broches. Notez par ailleurs que si Ton 
melange des dispositifs FireWire 400 et 


Les applications du FireWire 800 
Le FireWire 800 va logiquement rester la 
connectique preferee des peripheriques 
lies a la video tels que les camescopes 


is cartes d'acquisition. 
Neanmoins, il ne faut pas oublier que le 
debit DV est de 3.6 MBps (286 Mbps),ce 
qui est laigement supports parle FireWire 
400. Le Firewire 800 n'a done pas de veri- 
table inter&t pour falre du montage video 
amateur puisque I'importde ta video via le 
port DV se fera rigoureusement a la meme 
rt DV400 que sur un port 
DV800. Mais il sera ideal par les applica- 
tions audio, video et graphiques profes- 
sionnelles qui exigent une large bande 
passante comme la video a flux multiples, 
decom presses et haute definition. 

A long terme, le FireWire 800 remplacera 
le Firewire 400 sur toutes les autres cate- 
gories d'appareils multimedias destines 
aux particuliers tels que les appareils 
photo numeriques, les scanners, les imph- 
isdejeu, 
s TV numeriques, les 


Le FireWire 800 devient egalement une 
connectique adequate pour les periphe- 
riques de stockage car les disques durs 
qui ne pouvaient pas exprimer leur vblo- 
cite respirent enfin. Comme vous pouvez 
le voir dans les benchs. les debits bruts 


plus eieves en FireWire 
800 et ne brldent presque plus les per- 


i 7200.8 IDE. 
Nous avons en fait remplace le Maxtor 
Maxline II par ce models Seagate dans 
le boitier externe LaCie qui supports a la 
fois lesconnectiques USB 2.0, FireWire 
400 et 800. Les debits de lecture en 
FireWire 800 atteignent ceux d'une 
connexion IDE, et les debits d'ecriture 
restent inferieurs mais tout de meme tres 
confortables. Avec de tels taux de trans- 



Longueur cable max 5 m 4.5m(STP) lOOmflX) 

enlre deux 100 m (autres) 2 km (FX) 

peripheriques 

Topologie en reseau Hub Daisy chain Commute 

(guirlande)/hub 


1 mCSATA) 

Daisy chain 
(gurtande) 


Connect ivite Host Based Peer to peer Peer to peer Host Based 

Master/Slave 

Tam de transfert 1.5 Mbps (Low Speed) 100/200/400/ 10/100/1000/ 1 50(V3 000 Mbps 

12 Mbps (Full Speech 800 Mbps 10000 Mbps (SATA) 

480 Mbps (High Speed) 

Nombrede 127 63 ilimlte 1-2 


Plug and Play Oui 

Hot Plug Oui 

Alimentation Oui 2,5 W 

des peripheriques 


Oui - Oui (DHCP) - - Non ■ (FATA) 

» Non • (SATA) 

Oui Oui Non (RATA) 

Oui (SATA) 


Oui 45 W/1 ,5A/ Non Non (FATA) 

30 V max Oui (SATA) 


800 sur PC demands toujours aussi peu 
de ressources processeur, soit 2-3 %, 
contre 18 % en USB 2.0. 

L'interface RreWire 400 est par allleurs suf- 
fisante au)ouidTiui pour nos lecteurs et 
graveurs CO/DVD, mais le RreWire 800 
sera bien plus commode pour les future 
lecteurs optiques tels que les Blu-Ray Disc 
ou le HD-DVD. II est done probable qu'a 
I'awrnr ce genre de peripheriques externes 
migre vers ce type de connectique. 

Le FireWire peut aussi Stre utilise A 
d'autres fins que les peripheriques de 
stockage et multimedlas. II peut en effet 
etre exploite afin de mettre en reseau 
plusleurs PC. Et compare a une interface 
Ehternet en 100Mbps. cela peut avoir 

vitesse de transfert plus eievee qui peut 
atteindre 90 Mo/s contre environ 10 


Mo/s en Ethernet 100 Mbps. L'Ethernet 
gigabit rests cela dit plus performant 
mais il est necessalre de passer par un 
switch adequat pour en profiter. Un 
reseau FireWire peut de plus etre melan- 
ge a des reseaux filaires Ethernet ou 
CPL, ou a des reseaux sans fil Wi-Fi. 

numero pour en savoir plus sur la mise 
en pratique d’un reseau FireWire 
On notera d'autre part, que contralre- 
ment a I'USB 2.0, le fonctionnement est 
en general sans difficult^ sous Linux et 
MAC OS. 

Au final le passage au RreWire 800 n'est 
pas une necessite pour le moment a 
moins que vos activites bureautiques 
reclament de grands debits. Mais e’est 
un passage inevitable qui se fera en 
douceur et de maniere transparente 


dans nos machines. Les cartes PCI et 
PCMCIA sont d6|3 disponibles (40-80 
euros), les disques dure externes, les 
hubs et les cartes meres avec bracket 
FireWire 800 egaiement. et ce n'est 
qu'une question de temps pour que le 

peripheriques de stockage externes 
avec le futur eSata. Celui-ci autorlse en 
effet des debits allant jusqu'8 3 000 
Mbps pour des cables d'une longueur 
maxlmale de deux metres. II sera en 
revanche Incapable d’alimenter suffi- 
samment les unites de stockage. Les 
premiers produits eSata seront commer- 
cialises vers la fin de I'annee 2005, avec 
des prix censes etre plus abordables. On 

bouger un peu pour nous fare un USB3, 
ga ne serait pas du luxe. ■ 
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LA TNT 

CHEZ ASUS ET TWINHAN 


Depuis la fin mars et le lancement officiel de la TNT, les constructeurs mettent 
progressivement leur gamme de cartes TV a jour. Apres Pinnacle, Hauppauge 
ou Avermedia, c’est au tour d’Asus etTwinHan de presenter leurs modeles 
numeriques. Les deux constructeurs vont-ils pouvoir s’imposer 
dans ce domaine oil il n’existe pas encore de produits parfaits ? 



D ! vous avez lu notre dernier comparatlf de 
cartes TNT, vous avez pu constater que les 
produits commercialisms actuellement sont 
loin d'etre au point. Peu de cartes et de boitiers 
externes sont en effet recommandables, a cause bien 
souvent d'applications TV lourdes, instables et incom- 
pletes qui peuvent de plus avoir du mal a capter les 
chaines TNT. Au meme titre que sur les cartes TV ana- 
logiques, une bonne solution est de passer par des 
loglciels tele alternatifs. mais la plupart d'entre eux ne 
peuvent pas encore exploiter le DVB-T par manque de 
compatibility hardware. Certains comme MediaPortal 
ou Showshifter supportent deja quelques modeles 
TNT qui se comptentsur les doigts de la main, mais 
d’autres logiciels reputes comme K ITV, BeyondTV, 
SageTV ou ProgDVB ne sont pas a jour. Et bien que 

fameux chipset video BT878, elles ne sont pas entiere- 
ment detectbes sous Dscaler ou Virtual dub. Les 
entries video pourront alors fonctionner mais le tuner 
ne sera pas pris en charge. En btef , I'arriv6e de la TNT 
n'a pas encore 616 vralment suivle, et II n'est pas 6vi- 
dent d'en profiler sur un HTPC. En attendant que des 
mises 6 |our viennent augmenter la compatlblllt6 hard- 
ware de ces logiciel 
developpent d’autres types ( 
avec ces applications (WDM, BDA), n 
notre revue du marche TNT pour trouver le produit 
ideal. Et o'est cette fois a TwinHan et Asus de passer 
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Fiche Technique 


• Interface : PCI 

• T6lecommande : Oui 

• Prix : 79 euros 

• Site web : www.twinhan.com 

Plus : 

• Drivers BDA dlsponibles 
. Chipset BT878A 

Mo ins : 

• Pas d'entr6es video analogiques 

• Logiciel TV peu rdactif 

• EPG et EIT peu esthetiques 

• Le sous-titrage ne fonctkmne pas 

• Offre logicielle 


Si I’installation et la recherche des 
chaines TNT n'ont pas pos6 de pro- 
bl6mes, le soft TwinhanDVB a en 
revanche rapldement montr6 ses 
limites. II est globalement peu reactif 
et le changement des chaines s'avere 




es). t 


Conexant BT878A. La carte supporte 
un tuner Philips DVB-T et est Ilvr6e 
avec une teiecommande Infrarouge 
complete mais elle se dispense d'en- 
trees video ou audio. Nous I'avons 


nait puis nous 
dernieres mises 
le site officiel. 


le teletexte, le TimeShifting, 
I'enregistrement au format MPEG2 et 
le multilangage fonctionnent en 
revanche tr6s bien, la qualite de 
decompression MPEG est bonne, 
mais le sous-titrage ne marche pas et 
I'EIT comme I'EPG sont peu esthe- 
tiques. Un bilan mltige done au final. 
TwinHan a pa- ailleurs eu la bonne 
id6e de fournir une version BDA de 
ses drivers (a differencier des versions 
WDM ou VFW), ce qui permettrad 'ex- 
ploiter 6ventuellement la carte avec 
d'autres applications TV. 





TWINHAN 
TWINHANDTV 
USB-TER 
(MAGIC BOX) 

Avec le models Avermedia du dernier 
compared, I'USB-Ter de TwinHan est le 
boitier TNT exlerne le plus mignon du 
marche. Mais le design ne fait pas tout, 
et force est de constater que oe produit 
meriterait quelques mises a jour. La der- 
niere version 2.602 de TwinHanDTV dis- 
ponible sur le site n'ayant pas marche (la 
mSme que pour le module PCI), et la 
2.603 n’ayant pu oapter que 6 chafnes 
TNT sur 14 (bientdt 18 ;) ), nous nous 
sommes rabattus sur la version du pac- 
kaging qui souffre de quelques bugs. En 
effet, a la suite d’un enregistrement. le 
son se coupe frequemment sur une des 
deux enceintes. II arrive egalement que 
I’image des chai'nes TNT se deforme en 



ASUS 

TV7131 

II s’agissait d’une version de test au pac- 
kaging Incomplet mais puisque la TV7131 
d’Asus est la premiere carte TV hybride 


redemarrer Tapplication, ce qui rend 
alors I’usage tres penible. Quant au reste 
des fonctionnalitps, on peut emettre les 
mSmes critiques que pour la version PCI 
et on retiendra principalement un EPG et 
un EfT peu esthetiques ainsl qu'un chan- 
gement de canal TV relativement long. 

TV TNT sir de USB et qu’il pr£voit ega- 
lement deux modeles PCI et USB 
hybrides pouvant done capter soit I’ana- 
logique soit le numerique. 


Fiche Technique 



• Interface : USB 2.0 

• Telecommande : Oui 

• Prix : 95 euros 

• Site web . www.twinhan.com 


Plus : 

• Drivers DBA disponibles 


• Pas d ’entries video analogiques 

• Logidel TV peu reactif et bugge 
■ EPG et EIT peu esthetiques 

• Le sous-titrage ne fonctionne pas 

• Offre logidelle 








“Peu de cartes TV 
TNT sont reellement 
exploitables. Suivez 
bien nos conseils 
avant d’investir” 



TUNERS HYBRIDES : 
UN VRAI PLUS ! 


D e lest de ces 3 cartes TNT ne change pas 
beaucoup la donne du dernier comparatif. 
Dans la categorie des cartes PCI, la 
WinTV Nova-T d’Hauppauge reste toujours notre 
carte PCI de reference pour le moment, d'autant 
plus qu'elle est supportee par MediaPortal et 
Showshifter. La PCTV MediaCenter 2001 de 
Pinnacle pourra 6galement dtre un bon choix 
lorsque son application sera mise d jour, et en 
attendant elle servira elle aussi sous MediaPortal et 
contrairement au module Hauppauge, vous dispo- 
serez d'entrees video analogiques. Bien qu'elle 
nous ait convaincus, il faudra voir le prix de la 
TV7131 d’Asus pour tirer plus de conclusions, 
mais elle sera certainement interessanle et sera un 
tres bon moyen de preparer I'arrivee de la TNT 
dans votre region par exemple. Vivement les 
modeles bituners pr6vus pour la tin de I'annte qui 
pourront eux aussi 6tre hybrides I Quand au reste 
du march6, 1'AverTV DVB-T USB 2.0 d’Avermedia 
est toujours notre r£(6rence dans la categorie des 
boitiers USB, I'Avermedia AverTV DVB-TST3 pour 
un boitier peritel fonctionnant aussi sur des ecrans 
CRT/LCD, le Dec 2000-T si vous avez les moyens 
pour avoir un produit a la fois sur PC et sur la tele, 
ou la gamme Sagem ITD comma decodeur exter- 
na a connectique peritel pour TV. 




Seagate 

Face au DiamondMax ^ 

Plus 10 16 Mo de Maxtor, les 
7200.8 ont-ils de quoi s'imposer ? 


Stockage massif : creation 
et gestfon d’un serveur 
personnel 

Realisez le serveur de fichiers de vos 
reves ; conception, montage, 
configuration, guide d'achat. 


Pates thermiques 
Autant que le radiateur, la pate 
thermlque a un impact notable sur 
les performances de 
refroidissemenl Q tous les 
produHs ne se valent pas. 


, stabilrta, silence, 
litas, prix, un comi 




PC UPDATE 


Optimisation 
des BIOS Athlon 64 
et LGA 775 
Les nouveautas en pratique 


•teal memoine 


, 


la 


20 cartes graphiques 
6 600/GT et X700/pro 
Bundle, oveiclocking, conception, 
notre palmares 


Comparatlf Cartes TV TNT 
Comment s'aquiper pour la TNT 
Guide de la raception 
I'enregistrement 7 

Athlon 64, memoire et 
optimisation 
300 MHzou low latency 7 
Reglages extremes 


Upgrade a 150 € 

Ob ctianger pour gagner en contort 





Pour ceux qui ont tendance a 
s'emballer facilement 


Le NeoPower d'Antec autorise les r§ves de creation de PC les plus fous. Son systeme unique de 
gestion des cables et sa puissance (480 W) ultra-stable et ultra-silencieuse sont des gages de 
performance qui depassent les besoins des UC et des cartes graphiques d'aujourd'hui. Pour des details 
sur le Neo480 et tous nos produits pour PC " a faire soi-meme ”, consultez le site Web 


Rn tec: 
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